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1.1 Latar Belakang

Pencahayaan sangatlah penting untuk proyek animasi 3D, karena
pencahayaan tidak hanya berfungsi untuk menyampaikan narasi dan suasana hati
dari suatu adegan, tetapi juga mmm secara visual, waktu pada
suatu hari, dan “'Mﬁn m sectira mﬁkﬁﬁm{u Teknik pencahayaan
merupul:uumhh ity aapk penting yang periu diperhatikan saat bekerjs dengan
menggunakan karakler maupun n"ll]ﬁﬁ buatan. Semakin fatural pencahayaan yang
dibuat maks scene yang dibust akan tampak semakin meyakinkan. 2]

Hul;m penelitian ini penulis menggunakan ohjek penelitian. berupa film
animasi 3D dengan judul “Pensil yang Terbengkalai™ dimana film ini
menceritakan seorang karakter anak |aki-laki vang sedang bemﬁﬁmiilhhjar
dalam kamamya tidak sengaja menjatuhkan wudah pensilnya. Namun, terdupat
safu pensil ]Iﬂ!lg menggelinding ke arsh kolong tempat tidur ﬁﬂhlllﬂp anak
tersebut tidak memungutnyn karena tidak melihat pensil tersebut. Fﬂnﬁt tersebut
nw sangat sedih karena anak laki-laki itu tidak mengambilnys meskipun hari
demi hil.rl ielﬂ!:l berlalu dan pensil tersebut hanya bisa ferus berharap agar
pemiliknya sesege tin untuk mengambilnys. Hingga, suatu hari anak Iaki-
laki Mﬂmﬁnm punghapnﬁdﬂ kolong tempat tidur
kemudian saat akan mengambi pmghupnnyw,&jmmehhat pensilnya yang
pernah terjatuh. Akhirnya ia mengambil pensil itu dan menaruhnya kembali
bersama pensil yang lain. Pensil plm-mgdmm tidak ada penantian yang
sig-sia asalkan ia mau bersabar dan terus berharap untuk menunggu waktu yang
tepat.

Animasi ini bertujuan untuk mengingatkan kepada kita bahwa dalam
mencapai sesuaty terkadang tidak bisa secara instant. Meskipun prosesnya lama
kita tetap harus berharap dan yakin bahwa apa vang kita impikan kelak akan
terwujud. Agar pesan lersebut dapat tersampaikan kepada penonton maka terdapat



(]

lighting yang digunakan dalam film animasi tersebut untuk membantu
menggambarkan emosi karakter sertn sunsanma yang terjadi ketika adegan
berlzngsung,

Penulis menggunakan sofhvare Maya dalam merancang lighting yang ada
dalam film animasi tersebot. Dengan Maya, kita memiliki kendali vang cukup
banyak terhadap penempatan, intensitas, dan karakienstik cahaya[2] Maya
menawarkan enam _iE'J'I.ES cahays yang mesin bu'hngal situasi pencahayaan dunia
nyata. Beberapa pengaturan &fekm&idﬁu Maya dapat memberikan
fleksibilitas untuk membuat cahaya yang lebih spesifik dalam situasi tertentu pada
sebuah .;Iaﬂm. Dengan lbli!‘p. sangat memungkinkan untuk membuat beberapa
pwPermhnmﬁHﬁ.ﬂfu adegan. [3]

Bui!.sarkm penjuhm diatas maka penhﬂ! mguﬂﬂ judul peneliti:m
Pcf;__ﬂl yang Terbengknlm . Penelitian_ ini dl!:lamplc:m n'unlptt w
bebmh_ mlm-,nn dori konsep yang sudah divsung dalom pembuatan fighring
untuk mendukung suasana pada animasi 3D menggunakan software Maya kepada
penonton.

I.! - Rnmusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dissmpaikan sebelumnya, maka

dapat dirumuskan permasalaban yaitu “Bagaimana merancang fighting untuk

eﬂﬁtﬂg sussana pada film smimasi 3D Pensil yang Terbengkalai
menggunakan soffware Maya™™.

i3 Batasan Masalah
Penelitian mi dibatasi oleh beberapa hal, diantaranya sebagai berikut:
1) Menggunakan film pendek animasi 3D “Pensil vang Terbengkalai™
2} Durasi animasi kurang lebih 2 menit.
3) Penelitian ini berfokus pada perancangon lighting.
4) Penulis menggunakan soffware Autodesk Maya 2020 untuk merancang
lighting pada film animasi 3D “Pensil yang Terbengkalai™



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1) Menampilkan hasil perancangan lighting pada film animasi 3D
*Pensil yang Terbengkalai”™ menpgunakan software Maya.
2) Mﬁmhumipﬂmpﬂnﬁng! e uniuk mendukung suasana pada

mika penulis menggunakan beberapa metode yaitu:
1.0.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang lengkap dan juga skurat diperlukan dalam
penyusunan penelitian ini, adapun beberapa metode yvang digunakan penulis
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut -



1. Metode Ohbservasi
Metode observasi yang dilnkukan berupa pengnmatan pada film animasi
3D yang menggunokan berbagai macam fightimg dengan cini dan
1 Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan yang dilakukan berupa pengumpulan data dengan
cara mencari referensi buku, jurnal, dan bahan literasi lainnya yang
berkaitan dengan perancangan fightins pada fi

Metode
]H.'Ilﬂ]ltllll d"-lj'l engounaka LIS dar . pﬂmﬂﬂ dari I'!:ﬁiﬂ
perancangan lighting dalam film snimasi 3D “Pensil yang Terbengkalai”
menggunakon soffware Maya.



1.7 Sistematika Penullsan

memahami penulisan dan penyusunan sknipsi ini. Berikut ringkasan mengenal isi
masing — masing bab.
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Maksud dan Tujuan Penelitian, Madfiat Peiiel

MBUATAN DAN PERANCANGAN
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BAB V PENUTUP -
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dari penyusunan penelitian yang berisi
kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian yang telah dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
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