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DAFTAR ISTILAH

tata letak sebuah design pada website.

antarmuka/tampilan yang tersusun dari beberapa komponen yang
membentuk design antarmuka dari suatu webiste.

sebuah kerangka program yang digunakan developer dalam proses
pengembangan aplikasi dengan struktur kode secara konsisten.
bagian sisi depan dari website yang mencakup design dari website
tersebut yang mana bagian tersebut dapat dilihat oleh pengguna.
bagian sisi belakang website yang berisikan fungsionalitas sistem
dari sebuah aplikasi yang memproses dan mengolah data dari
pengguna.

kode program yang dikembangkan oleh orang lain dan bisa
digunakan oleh developer lainnya yang berguna mempermudah
proses pengembannya.

Application programming interface. Sebuah interface yang

membantu menghubungkan aplikasi yang berbeda.
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INTISARI

Pengembangan aplikasi untuk media informasi berbasis web yang memiliki
sebuah pelayanan dan berbagai fitur, tentunya memiliki urgensi yang dapat
membantu mempermudah pembuatan aplikasi dalam satu layan dengan beberapa
keunggulan tampilan dan fitur yang bisa di kostumisasi dengan mudah. Tentunya
fitur pada aplikasi membutuhkan sebuah alat bantu untuk membangun layanan
tersebut. Oleh karena itu pembangunan dan pengembangan aplikasi yang membawa
sebuah tampilan yang interaktif dan inovasi yang modern membutuhkan suatu
teknologi untuk menunjang kebutuhan, baik itu dari segi kemudahan dalam proses
pembangunan, pengembangan dan performa aplikasi.

Seiring berkembangnya aplikasi dengan konsep pengembangan yang
berbeda dalam pembuatan aplikasi web. Terdapat dua lapis bagian penting pada
pengembangan website, yaitu frontend dan backend. Pembangunan sisi frontend
yang menggunakan React library dari javascript yang mana membangun sebuah
antarmuka yang bersifat fleksibel, reusable component dan interaktif. Kecepatan
proses pengembangan dan performa yang dihasilkan ketika dijalankan yang dimilki
React akan sangat cocok pada pembangunan website tersebut. Pembangunan dari
sisi backend yang menggunakan Express JS sebagai pengembangan APl untuk
menghubungkan sisi frontend dan backend yang diintegrasikan dengan database.
Penggunaan Express JS akan sangat membantu dan mempermudah yang
dikarenakan menggunakan bahasa pemrograman yang sama Yaitu javascript.
Pengolahan data menggunakan Mongo DB yang bertipe JSON juga akan
mempermudah pengolahannya yang disandingkan dengan bahasa pemrograman
javascript.

Dalam rangka membangun sebuah website yang berfokus pada kecepatan,
kemudahan dan interaktif pada skripsi ini, penggunaan teknologi React sangat
cocok yang mana kemudahan, efisiensi waktu dan kecepatan website untuk
mengakses sebuah informasi dan pengambilan data dari database. Penggunaan
library tambahan yang disediakan React yang diantaranya react-helmet untuk
optimisasi SEO pada setiap halaman untuk mempermudah mendapatkan traffic
pengunjung. Semua fitur, layanan, tampilan dan penambahan library bertujuan
untuk meningkatkan kenyaman, kemudahan dan kepercayaan pengunjung pada saat
mengunjungi website.

Kata kunci: React library, Express JS, website, Mongo DB.
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ABSTRACT

The development of applications for web-based information media that have
a service and various features, of course, has an urgency that can help make it
easier to create applications in one service with several display advantages and
features that can be customized easily. Of course, the features of the application
require a tool to build the service. Therefore the development and development of
applications that present an interactive display and modern innovation requires a
technology to support the needs, both in terms of ease of development, application
development and performance.

As applications develop with different development concepts in making web
applications. There are two layers of important parts in website development,
namely the frontend and backend. Development of the frontend side that uses the
React library from JavaScript which builds an interface that is flexible, reusable
component and interactive. The speed of the development process and the resulting
performance when running that is owned by React will be very suitable for the
development website. Development from the backend side that uses Express JS as
an API development to connect the frontend and backend which is integrated with
the database. Using Express JS will be very helpful and easier because it uses the
same programming language, namely JavaScript. Processing data using Mongo
DB, which is of type JSON, will also facilitate its processing, coupled with the
JavaScript programming language.

In order to build a website that focuses on speed, convenience and
interactiveness in this thesis, the use of React technology is very suitable which is
the convenience, time efficiency and speed of the website for accessing information
and retrieving data from the database. Use of additional libraries provided by
React, including react-helmet for SEO optimization on each page to make it easier
to get visitor traffic. All features, services, appearance and additions to the library
aim to increase the comfort, convenience and trust of visitors when visiting the
website.

Keyword: React library, Express JS, website, Mongo DB.
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