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BAB Y

51  Kesimpulan

I. Saat pemberian rigging pastikan kembali kebutuhan gerak pada karakter
agar nantinya animasi bisa dihasilkan dengan maksimal.

2. Pembuatan mode! maupun texture harus lebih diperbagus agar lebih terllihat
lebih menarik.
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4. Pengunaan 12 prinsip animasi harus lagi ditekankan untuk mendapatkan
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