BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi vang kian pesat semakin mempermudah animator
dalam memproduksi sebuah film animasi. Banyak teknik dan metode-metode barn
muncul dan digunakan dalam proses produksi sebuah film animasi, salah satunya
adalah metode nggng. Proses nggln&im]lﬂumgﬁnhennn struktur tulang pada
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m membuat gestur baik
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&rhpﬁlm mmm.umhnhﬂlkau pmses m rchhmiﬂ:uh sederhana

wnﬂm Semu paris besar proses 30 Mwh dalam beberapa
lﬂmm%:deﬂmg. Amimating, Textiring, Rigging ﬂﬂmmwdng
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Penerapan teknik rigging masih sangat kurang peminatnys di negara
Mmﬂ,w orang yang hanya ingin membuat karakter dengan baik namun
mercka tidak mgin oda dibagian ngging karena tmc penerapannya yang
memakan waktu dan rumit. Pembuatan rigging biasanys membutu k.mﬂ;ktu vang
:.LWIumn dikarenakan tahap ini sifatnya sangat l:clcni.';. Smhmmlhlnm film
mlmﬂmmmtgmmﬂm Selain mhup;km proses yang rumit
dninma_ty_g_.

m i wafaha Mw}ullsﬂmn menerapkan
rig karakter vang ada pada E.lm animasi. in yang berjudul “Pensil Yang
Terbengkalai”. Penulis akan menggunakan software Autodesk Mava vang penulis
punya. sekiranya akan mendukung kelancaran pembuatan karya tersebut.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapal disimpulkan rumusan
masalahnya sebagai berikut:
I. Bagaimana penerapan riggmg untuk kamkter pensil dalam animasi 3D
“Pensil Yang Terbengkalai™?

Manfaat penelitian yang dilakukan adalah:

. Hasil dari penelitian dapat menjadi referensi untuk menpelajari rigging
terutama rigming pada kamkier benda seperti pensil dan sejenisnya.

2. Meningkatkan kreativitas dalam proses pembuatan rigging.

3. Meningkatkan pemahaman mengenai proses pembuatan animasi pada tahap
pembuatan dan pemberion rigging pada karakter.



1o Sistematika Penullsan
Pembuatan laporan penelitian ini mudah dipshami, maka diperiukan
sistemalika yang wrut dan rapi, jugn mudsh dilibat sebagm struktur
pembuatan penelitian. Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai

Pada bab ini dib .
berdasarkan pengujian yang dilakukan.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini dibahas kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan
serta saran yang dilakukan untuk perancangan berkutnya.
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