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INTISARI 

 

Penelitian ini dilakukan dalam konteks Dinas Lingkungan Hidup Kota 

Yogyakarta yang ingin menyampaikan pesan yang kuat dan persuasif kepada 

masyarakat mengenai pentingnya mengurangi penggunaan plastik dalam 

kehidupan sehari-hari. Pendekatan motion graphic dipilih karena memiliki 

keunggulan dalam menggabungkan elemen visual, animasi, audio dan teks yang 

dapat memberikan pesan secara jelas. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi pengumpulan data 

wawancara dan data pustaka. Selanjutnya, konsep iklan dan skrip dibuat 

berdasarkan data tersebut. Proses produksi motion graphic melibatkan pembuatan 

desain grafis, pembuatan animasi, dan penggabungan elemen-elemen desain yang 

mencakup teks, dan gambar. 

Hasil penelitian ini adalah sebuah iklan layanan masyarakat dalam bentuk 

video motion graphic untuk menyampaikan pesan mengenai pentingnya 

menghindari penggunaan plastik dan memberikan informasi mengenai konsekuensi 

negatif penggunaan plastik. Iklan tersebut berdurasi 2 menit 56 detik, hasil 

pengujian terhadap masyarakat umum sebagai responden iklan tersebut 

mendapatkan skor presentase 86% dengan kategori sangat baik.  

 

Kata kunci: motion, graphic, visual. 
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ABSTRACT 

 

This research was conducted in the context of the Yogyakarta City 

Environmental Office which wanted to convey a strong and persuasive message to 

the community about the importance of reducing the use of plastic in daily life. The 

motion graphic approach was chosen because it has the advantage of combining 

visual, animated, audio and text elements that can provide a clear message. 

The methods used in this study include the collection of interview data and 

literature data. Next, advertising concepts and scripts are created based on such 

data. The motion graphic production process involves creating graphic designs, 

creating animations, and combining design elements that include text, and images. 

The result of this study is a public service advertisement in the form of a 

motion graphic video to convey a message about the importance of avoiding the 

use of plastic and provide information about the negative consequences of plastic 

use. The ad lasted 2 minutes 56 seconds, the results of testing the general public as 

respondents to the ad received a percentage score of 86% in the very good category. 

 

Keyword: motion, graphic, visual.  


