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INTISARI 
 

Internet sudah menjadi salah satu kebutuhan masyarakat saat ini dan menjadi salah satu 
layanan wajib di setiap tempat. Dengan mendukung akses internet yang cepat dan dapat 
memberikan pelayanan yang baik dalam penyediaan fasilitas dan juga dapat menghemat 
biaya bagi organisasi.penelitian ini bertujuan untuk memanajemen system jaringan di 
Asrama PKPM Nuku Yogyakarta.  Tahapan yang dilakukan  yaitu: Analysis (Analisis), 
Design (Perancangan), Simulation Prototyping (Prototipe Simulasi), Implementasi, 
Monitoring, Management.  Dengan dilakukannya analisis pada suatu jaringan di objek 
penelitian yang bertujuan untuk mengoptimalkan fungsi jaringan itu sendiri, namun di 
dalam penggunaan internet itu sendiri belum adanya pengelolaan user mengingat 
banyaknya user pengguna internet yang lain. Maka dari itu sangat dibutuhkan manajemen 
user yang dimana setiap user akan mendapatkan akses internet setelah proses autentikasi 
yang terdapat pada user manager yang diperlukan. 
 
Kata kunci: User Manager, NDLC, Microtik, Hotspot, QoS. 
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ABSTRACT 
 
The internet has become one of the needs of today's society and is a mandatory service in 
every place. By supporting fast internet access and being able to provide good service in 
providing facilities and also being able to save costs for the organization. This study aims 
to manage the network system at the PKPM Nuku Dormitory Yogyakarta. The steps taken 
are: Analysis, Design, Simulation Prototyping, Implementation, Monitoring, 
Management. By carrying out an analysis of a network in a research object that aims to 
optimize the function of the network itself, but in using the internet itself there is no user 
management considering the large number of other internet users. Therefore, user 
management is very much needed, where each user will get internet access after the 
authentication process is contained in the required user manager. 
 
Keyword: User Manager, NDLC, Microtik, Hotspot, QoS.


