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INTISARI 

Sistem Rekomendasi merupakan sebuah sistem yang mampu memberikan 

konten yang berkemungkinan besar akan di pilih oleh pengguna karena konten 

yang diberikan akan berdasarkan penyaringan informasi yang mengambil 

preferensi dari perilaku maupun riwayat pengguna. Penelitian dengan judul 

“sistem rekomendasi  destinasi wisata dengan metode item based collaborative 

filtering”, memiliki rumusan masalah Bagaimana implementasi Sistem 

rekomendasi destinasi wisata menggunakan metode item based collaborative 

filtering. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem rekomendasi destinasi 

wisata dengan menggunakan metode item based collaborative filtering dalam 

aplikasi web untuk membantu user/pengguna dalam memilih destinasi wisata  

serta mengetahui kualitas rekomendasi yang dihasilkan. 

Pada penelitian ini, uji coba dengan jumlah neighbor yang berbeda-beda, 

metode item based collaborative filtering memiliki akurasi rekomendasi yang 

baik dengan MAE dibawah 1 dan rata rata 0.6 

 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Item based Collaborative Filtering, MAE 
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ABSTRACT 

 Recommendation System is a system that is able to provide content that 

is likely to be chosen by users because the content provided is based on filtering 

information that takes user behavior preferences or history. Research entitled 

"tourist destination recommendation system with item-based collaborative 

filtering method", with the formulation of the problem of implementing the tourist 

destination recommendation system using item-based collaborative filtering 

methods. 

 This study aims to build a tourist destination recommendation system 

using an item-based collaborative filtering method to assist users / users in 

selecting destinations and seeing the quality of the resulting recommendations. 

 In this study, trials with different numbers of neighbors, the item-based 

collaborative filtering method has a good recommendation accuracy with MAE 

below 1 and an average of 0.6. 

 

Keywords : Recommendation System, Item based Collaborative Filtering, MAE


