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51 Kesimpulan
Berdasarkan kajian yang sudah dilakukan pada Perancangan dan Pembuatan

Game Archipelago Saga Menggunakan Godot Engine, dapat disimpulkan bahwa:
|. Perancangan dan pembuatan game Archipelago Saga berhasil dilakukan

dan menghasilkan aplikasi dengan format _exe yang dapat berjalan pada

3. Mensmbah va man sasana level.

4, Menambah variasi serangan beru pada karakter utama dan musuh.
5. Membuat kesempatan hidup karakter utama (HP) ditambah.

6. Menambah level atau stage baru.

7. Membiiat ending stage menjadi ebih baik lagi.
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