BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologli memegang peranan yang sangal penting bagi
manusia. Perkembangan teknelogi telah mengubah cara hidup manusia. Teknologi
telah membuat manusia lebih mudah uituk berkomunikasi, belajar. bekerja. dan
bermain. Teknologi juga dapat mnﬂnnjtnmmm membangun kreatifitas
dengn menciptakan hl-al b yang bahkan dapt dinikst sepet scbush gume
[1]:

Perkembangan dunis gam. sungat pesat. hal ini dapat dilihat dari semakin
W]m game yang bermunculan, sunwu’mw teknologi game,
dmmlnemngkatnyn jumlah pemain game. Pﬂ'kw Mﬁpﬂc yang
pesal ini menghasilkan banyak inspirasi bagi par developer game untuk dapat
mengembangkan karyanya. Para developer game harus dapat bersaing dengan
developer game lainnya dalam hal kualitas game, inovasi, dan pemasamn. Salah
saft bidang yang menjadi media persaingan antar developer game adalah produksi
L.

Produksi game adalah proses yang kompleks yang melibatkan berbagai
yang baik akan menghasilkan game yang berkualitas dan dapat bersaing dengan
Baime ﬁhnpii;ﬁndm'l’nﬁwﬂupm gmnwnwﬂt memahami berbagai
aspek dalam produksi wame, seperti desain game, programming, art, dan testing,
Para developer game Jugﬂ'hnrmﬁn;ﬂ‘l‘bﬁkﬁmm 'deugun timnya untuk dapat
menyelesaikan proses produksi gaee dengan [ancar dan tepat waktu.

Persaingan yang ketat di industni gome membuat para developer game harus
terus berinovasi dan meningkatkan kualitas game mereka. Para developer game
harus dapat memahanm kebutuhan pemain geme dan dapat memenuhi kebutuhan
tersebut dengan game yang mereka buat Para developer game juga harus dopat



mengembangkan strategi pemasaran yang efektif untuk dapat menjangkau pemain
game yang lebih luas [2].

(Gome adalah bentuk permainan yang terstruktur, gawme pada dasarnya
dimainkan untuk hiburon atau kesenangan. pencapaian dan terkadang geme juga
digunakan sebagai alat Pendidikan [3]. Game juga bisa di mainkan perorangan
maupun tim bahkan di jaman sekarang dapat dilakukan secara online, baik orang
amatir maupun orang professional. Kemponen kunei dari permainan adalsh tujuan,
aturan, Iantanﬂﬂn,idmintemk;h?m puﬁ-mmp, melibatkan rangsangan
mental atad fisik. dan ﬂl:hﬁ:hﬁ keduanya. Banyak ]hl!mu.mnn yang dapat
membanin mngm keterampiian prokis, uhgm bentuk: latihan, atau
uﬁﬁgmlﬂku mhnyl_wmx simulasi atau psikologs {4].

!'fmhr miliki banyak sekali genrenya, salah satunya  yaity - bergenre
platformer, game platformer (lerkadang di sebut game Tumpqt &-hﬂ] merupakan
sub-genre diri game aksi yang tujuan utamanya adalsh memindahkan karakter
jpermain di antara titik-titik dalam suatu lingkungan atau objek. Game platformer
memiliki ¢in level yang terdiri dari medan yang tidak rata dan platform memiliki
Mnggmhmﬁm yang memboiuhkan lompatan :im memanjat untuk dapat
melintasinya [5].

i'liltfm untuk pﬂa&h}ﬂﬂiﬂ game dinomakan gome enoing: Game engine
; eiakan fitur yang sesuai dengan operasi system yang tersedia. salah
satlmﬂ}tlﬂh Mm Godot merupakan :qﬁmu gratis dan open source, hal
ini dapat memudahkan dalam pendlsm’cnulau.m&thde sumbernya tersedia
untuk siapa saja unfuk melihat ﬂﬂﬂ mdiﬁhmp. Crodot Engine merupakan
aplikasi yang mudah dlpEJnJﬂt‘l dan ngLumkﬂn bahkan oleh pemula. Godot Engine
adalah mesm vang kuat, karena dapat mendukung berbagai fitur, termasuk grafik
2D dan 3D, fisika, animasi, dan suara. Selain ity Godet Engine juga mendukung
platform seperti: Android, 108, Linux, HTMLS dan Window, ini membuat Godot
Engine dapat digunakan untuk membuat game berkualitas inggi [6].

Berdasarkan uraian yang telah di sampaikan, maka pada penelitian ini akan
di buat sebuah “Peruncangan dan Pembuatan Gome Archipelage Saga

]



Menggunakan Godot Engine” di mana zame tersebut bergenre platformer 2
dimensi, yang akan di buat menggunakan aplikasi Godot Engine dengan maksud
sebagai bahan refrensi pembuatan game atau media pembelajaran kepada pembaca
penelitian ini.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang g telah dikemukakan. maka penulis
dapat merumuskan masalah yz i ’ incangan dan pembuatan game

g | -::::__.-. ld‘ "’m-l }I‘HIIE hiﬂ!

l. Memberikan keterampilan dan pengetahuan dalam penyusunan laporan
dalam membuat dan merancang game.

2. Dapat dijadikan refrensi atau pembelajaran bagi pembaca yang ingin
mengetahul bagaimana proses pembuatan suatu game.



1o Metode Penelitian

Adapun dibutuhkan metode-metode yang tepat untuk menunjang
keberhasilan penulis dalam perancangan game ini, metode-metode tersebut anlarm
lain:

Lol Metode Pengumpulan Data

npnymgxhnd'hmllﬂhmdmlnh:p adalah:
- Tujuan dan manfaat aplikasi game Archipelago Saga.
1. Siapa saja pengguna game Archipelago Saga.

3. Deskripsi game Archipelago Saga yang akan di bangun.



b. Pra-Produksi

Pra-Produksi merupakan tahapan pembuatan desain karakler. dessin
latar, desain objek dan perangkat lunak apa vang akan digunakan untuk
membangun game vang akan dibuat.

¢. Produksl

L pnxt-mm'tm dan

1.6.3 Metode Evaluasl
Metode evalusi dilakukan untuk mengevaluasi media melalui data yang
diperoleh dalam tahap pengembangan dan implementasi. Metode evaluasi
meliputipengujian game kepada responden yang merupakan pengguna game.



Hasil dari evaluasi terhadap pengouna game vaitu berupa kuesioner dan hasil
review mengenai game yang dimainkan,

1.7 Sistematika Penulisan

BAB V: PENUTUP

Pada bab penutup ini berisi kesimpulan dan saran dan penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi dan buku ataupun literatur vang digunakan oleh penulis.
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