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INTISARI

Situs web merupakan media internet yang sering di kunjungi oleh semua
orang dan memiliki komponen dasar dalam bentuk HTML, CSS, dan JavaScript
yang di konversikan (render) menjadi tampilan user interface menggunakan
teknologi web. User interface berpengaruh terhadap user experience dan memiliki
rancangan desain yang berperan. Rancangan desain Ul di konversikan menjadi situs
web sebagai bentuk nyata bahwa rancangan yang di buat berperan atau tidak. Dalam
membuat situs web terdapat lima tahapan yaitu membuat kode, mengulas kembali
dengan berbagai perspektif, mengintegrasikan dengan bebagai framework,
membuat opsi tema, dan presentasi hasil. Tahap yang sulit dalam pembuatan situs
web adalah tahap membuat kode, dimana pengembang tidak hanya menyesuaikan
desain yang ada akan tetapi pengembang menyesuaikan dengan perangkat
pengguna dalam segi ukuran layar, sistem operasi, dll. Dengan mengembangkan
self development hal pengembangan kode dapat dilakukan dengan cepat dan tepat.

Kata kunci: Pengembang Perangkat Lunak, Web Frontend, Framework



ABSTRACT

Website is an internet medium that is frequently visited by everyone and has
basic components in the form of HTML, CSS, and JavaScript which are converted
(rendered) into a user interface display using web technology. The user interface
influences the user experience and has a design role that plays a role. The Ul design
plan is converted into a website as a clear form that the design made has a role or
not. In creating a website there are five stages, namely coding, reviewing with
various perspectives, integrating with various frameworks, creating theme options,
and presenting results. The difficult stage in creating a website is the coding stage,
where the developer not only adjusts the existing design but also adapts it to the
user's device in terms of screen size, operating system, etc. By developing self-
development, code development can be done quickly and precisely.

Keyword: Software Developer, Frontend Web, Framework
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