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INTISARI

3D modeling merupakan proses dalam membuat suatu objek 3D.yang dituangkan
Melalui konsep dan visual modeling 3D, objek bisa diperlihatkan secara 3
dimensi. Semakin berkembang nya teknologi, pemanfaatan 3D modelling
sudah banyak digunakan di berbagai bidang misalnya : di bidang atsitektur, di
bidang film, di bidang game, dll. Pada skripsi ini, penulis mengaplikasikan
ilmu 3D modelling yang didapat selama perkuliahan perancangan film
kartun  3D. Penulis menggunakan teknik low poly modelling untuk
merancang objek 3D. Penulis menggunakan ruang tamu sebagai bahan
pembuatan 3D modelling. Untuk menghasilkan objek 3D yang , penulis
melakukan observasi untuk mengumpulkan bahan-bahan yang diperlukan untuk
pembuatan 3D modelling Tata surya. Hasil dari pembuatan skripsi ini berupa objek
3D modelling Tata Surya. Namun jika ingin di kembangkan lagi, objek
modelling 3D Tata Surya bisa juga di gunakan untuk properti sebuah film

animasi 3D, game atau video pembelajaran.

Kata kunci: Tata surya, Modeling 3D, Blender
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ABSTRACT

3D modeling is the process of making a 3D object. It is poured through 3D visual
concepts and modeling, objects can be shown in 3 dimensions. With
the development of technology, the use of 3D modeling has been widely
used in various fields, for example: in the field of architecture, in the field of
film, in the field of games,. In this thesis, the author applies the knowledge of
3D modeling obtained during lectures on designing 3D cartoon films. The author
uses low poly modeling techniques to design 3d objects. The author uses the
living room as a material for making 3D modeling. To produce 3D objects,
the authors make observations to collect materials needed for 3D modeling of the
solar system. The result of this thesis is a 3D modeling object of the Solar System.
However, if you want to develop it again, the Solar System 3D modeling object
can also be used for the property of a 3D animated film, game or learning video.

Keyword': Solar system, 3D modeling, Blender
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