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1.1 Latar Belnkang

Pengetahuan tentang seffware engineering bertujuan untuk menyatukan
antara teori dan praktik. yang mampu.mengembangkan pemahaman yang
mendalam pada konsep dan prinsip bm;ummdwn kemampuan dan kompetensi
untuk menyelesaikan masdlah dalm kehidupan seharizhari. Selain itu juga bukan
hanya sekedum akademis tentang mengujari seseotang tentang suaty topik
namun juga membentuk tanggung jawab pada individu terampil yang memadai
untuk memenuhi permintaan industri [1]. [2]. Saat ini, Computer Based Software
Engineering memotiv nsfpmgcmbnngan sistem pﬂngkﬂhubgﬁngun komponen
erangkat lunak yang ada yang merupakan entitas yung dapat digunakan ke i
Eulmsi mi menyoroti reafisas) dengan  kustomizasi j:llmnw Hmﬁ alan
penggantian komponen. Dari beberapa dekade terakhir ide diperluas dengan
karukteristik seperti pemingkatan efisiensi. efektivitas. pemingkatan kinega.
mengurangi biaya pengembangan, dan waktu dengan standar kualitas yang lebih
yaitu pemeliharaan, portabilitas di sisi lain dari pengembangan [31. [4]

Penelitian sebelumnya, dilakukan pengembangan perangkat lunak yang
berkualitas tinggi, dapat diandalkan dan waktu sistem menjudi tantangan baru
semngmmmjnﬂmﬁn kmnplekaijnmmﬂtcm-slslm tersebut,

engembangan perangkal lunak tradisional ﬂﬂnk Jﬁqﬂmm untuk menangani
tantangan tersebut, beberapa pendekalan mﬁhﬁwm untuk meningkatkan
produktifitas dan reusabiis il fiesses pengiembgnian perangkat lunak. Maka
dilakukan pengembangan perangkat lunak menggunakan penggsbungan antara
Component Based Saftware Eengineeving (CBSE) dan Mode! Driven Saftware
Development (MDD) vong berfokus pada penggunann kembali pre-developed code
yang berhasil diterapkan pada pengembangon perangkat lunak e-fearming [3].

Hingga ssat ini. perkembangan teknologi inferner semakin maju. Begitu
jugs dengan mahasiswa jurusan Informatika, memerlukan media penyampaian



informasi perkembangan teknologi yakni sebuah Portal Berita berbasis Website.
Wehgite merupakan salah satu media penyiman informasi yang mampu diakses
menggunakan internet. [6).

Selain itu, umpan balik dan pengguna akhir aplikasi perungkat lunak adalah
sumber dava berharga dalam memahani apa yang dimints pengguna, opa yang

menggunakan vue.js?
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dari penelitian
ini adafah
. Membangun komponen pembangun portal berita Kabar Informatika
menggunakan framewark Ve js.



2. Membangun komponen umpan balik yang bekerja sebagai benikut

L8
b.
e

d.

Mencatat id antikel yang di buka oleh user.
Mencatat evenr ketika artikel berinteraksi oleh user.
Mencatat waktu awal dan akhir membuka artikel.
Menyimpan token interaksi kedalam databaze.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang askan dicapai oleh peneliti dulam penelitiannya adalah
menghasilkan k_numm unmﬁl&pugmm berinteraksi dengan pengguna

kebuiuhan perencangan pembangunan Kabar Informatika.
13 Manfaat Penclitian

Manfaat dari penelition vang dilakukan pencliti falah mampa memahami
kmu@ Gamponeni-Based  Soffware Archifecture dalam  penerapanmyn "qg:tuk
mwmneu umpan balik pada portal berita Kabar h.ﬂ:u:mllikq. S_Ena
untuk meningkatkan performa portal berita Kabar Informatika pada penelitian

selanjutnya.
1.6 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan dari keseluruhan penelitian ini terdiri dari 3
bab, yaitu :

BAB I PENDAHULUAN

"Pada bab ini berisi latar belakong masalah, rumusan masalzh, batasan
masalah, tujuan penelitinn. manfaat penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI

Pada bab imi menyajikan seluruh kajian teon yang berkaitan dengan
penetlian yang berasal dari sumber penelitian yang sudah ada mengenai

perancangan soffware architecture berbasis komponen menggunakan

vue js.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN



Menyajikan dan menjobarkan mengenai alur perancangan dan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menyajikan hasil dan pengujian dari penelitian yang sudsh dilakukan oleh
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