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INTISARI 
 

Semakin majunya jaman, membuat perkembangan teknologi juga semakin 

meningkat dengan adanya evolusi ekonomi dan gaya hidup manusia. Pada saat ini 

internet sudah seakan menjadi kebutuhan utama pada kehidupan manusia yang 

semakin modern ini. Tergesernya lembar koran yang menjadi pusat portal berita 

dari masa jayanya hingga saat ini tergantikan oleh media berita digital yang 

disajikan hanya melalui tangan masing-masing individu. Maka dari itu portal berita 

harus menarik saat disajikan dan juga mengutamakan ke aktualannya sebagaimana 

kabar yang terjadi pada saat ini. Menyajikan berita sesuai dengan minat pembaca 

tentunya menjadi unsur tambahan oleh pengembang. Dengan merekam aktifitas 

pembaca saat berada dalam sebuah portal berita akan menjadi sebuah data yang 

mampu menyajikan tingkat ketertikan pembaca terhadap sebuah berita tertentu. 

Pada penenilitian ini, penulis mengimplementasikan Vue.js untuk mengembangkan 

komponen-komponen yang digunakan untuk membangun rancangan Software 

Architecture portal berita Kabar Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta 

menjadi portal berita interaktif dan mampu memberikan data untuk dikumpulkan, 

kemudian dijadikan data hasil interaksi sistem dengan pengguna. 

 

Kata kunci: Software Enginering, Software Architecture, Umpan Balik. 
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ABSTRACT 
 

The more advanced the times, making technological developments also 

increasing with the evolution of the human economy and lifestyle. At this time the 

internet has seemed to be the main need in this increasingly modern human life. 

The slide of newspaper sheets that became the center of news portals from their 

heyday to the present is replaced by digital news media presented only through the 

hands of each individual. Therefore, the news portal must be interesting presented 

in such a way and also prioritize its actuality as the news that occurs at this time. 

Presenting news in accordance with the interests of readers is certainly an additional 

element by developers. By recording the activities of readers while in a news portal 

will be a data that is able to present the level of reader's exposure to a particular 

news. In this study, the author implemented Vue.js to develop the components used 

to build the softwarre architecture design of the News Informatics news portal of 

AMIKOM University yogyakarta into an interactive news portal and able to provide 

data to be collected, then used as data from system interaction with users. 

. 

 

Keyword: Software Enginering, Software Architecture,  Feedback.
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