BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Balai Diklat Industri Denpasar merupakan sebuah lembaga pengembangan
pendidikan dan pelatihan dalam bidang industri kreatif dengan berbasis spesialisasi
dan kompetensi dalam bidang animasi, Dan MSV Studio merupakan sebuah
perusahaan yang I:wgnnk pndlnlhﬂuunmﬂ ﬁ}l_m@un 3D. BOI Denpasar
bekerja sa.rlm.ﬁmgln MSV ﬁﬂq mguﬂnh].n ;ﬂnﬂh Pembuatan Gerak
Animasi 3D:

Setelah mengikuti pelatihan Pembuaton Gerak Animasi 3D. mahasiswa
ditugaskan uniuk membentuk kelompok dun membuat karyw, animasi 3D.
Kdunpnklhn penulis membust karya animasi berjudul “Jon Jumait" yang
bercerita tentang kehidupan anak kos bernama Jon dan berbagal permasalshan yang
harus dilalui dalam kehidupannya. Dalam animasi tersebut memhtﬂhhhn banyak
asset 3D yung diperiukan agar hasil visual yang disajikan dapat menggambarkan isi
wm dﬁmﬁ‘mn Jumait™, N

Pada proses produksi animasi "Jon Jumait”, assel 3D merupakan salah satu
bagian penting dalam meningkatkan kualitas visual meﬂlyampninn
ceriti Soffware Blender dapat digunakan mulai dur modeling asset hingga proses
mndnmmm unmkmulakukm M'asset 3i] secara cepat
dan menghasilkan kuafitas yang sesusi dengan standar animasi 3D. Salsh satu fitur
yang sangal berguna dalam Blender adalah modifier subdivision surface. Modifier
i memungkinkan pcnuliﬁ‘tmtﬂ: dengan mudah memngkatkan kualitas visual dan
maode! asset 30 dengan menciptokan permukaan yang lebih halus, mengurangi
sudut tajam, dan memperbaiki topologi objek secarn otomatis.

Berdasarkan latar belakang tersebul. penulis memanfaatkan fitur modifier
yang telah tersedia di soffware Blender, Oleh karena itu, penulis mengambil judul
“Implementasi Modifler Subdivision Surface Pada Modeling Aset Anlmasi 3D
“Jon Jumait™ Menggunakan Software Blender 3.2%



12 Rumusan Masalah

vang skan diselesaikan. yaitu Bagaimana Implementasi Modifier Subdivision
Surface Pada Modeling Aset Anlmasl 3D “Jon Jumalt™ Menggunakan
Software Blender 3.2.

adalah sebagai bertkut

l. Menerapkan modifier subdivision surface pada pembuatan modeling
asset 3d animasi JON JUMAIT.

2. Untuk menyelesaikan tugas akhir skripsi.
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