BARB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tahun 2019 pada akhir bulan dikejutkan oleh wabah wvirus vang mengancam
keselamatan hidup manusia. Covid-19 yaitu virus yang menggemparkan selurah dunia karena
tingkat bahavanya kian meningkat tiap bulanya. Vires ini pun telah memakan banyak korban
jiwa, tidak sedikil orang yang awalnya menggangap virus ini hal yang biasa oleh karena ity
atas kelalaian mereka banyak orang yang terdampak vires tersebut dan penularan meningkat.
Penularan virus covid- 19 ini tﬂjl!ﬁ'pﬂdﬂ mmm orang yang menjadi poin
penting dalam penvehmm cavid -19 ini membuat pendliti menicoba membuat alat yang
manpu mendnmm paﬁummbmvnk dijumpai orang yang berkerumun seperti
di pasar, mall, :I:uﬂun. b:mdni‘l..ﬂl.

l’wm“m se-.rmkmﬁngg] setinp bulan, banyak orang — orang terjangkit virus
covid-19, tim kesehatan dan tim medis mulai kewalahan menangani pagien yang tiap harinya
mengalami kenatkan.[2] Dikarenakan orang-orang yang sering kelusr rumah dan selalu

berkerumun, maka dari itulah peneliti membuat software yang mendeteksi jamk atau bisa
disebut social Mﬁ'p:kmg Softwure vang peneliti raneang untuk memﬁelutﬁmengtkm
jarak objek satu dengan yang lainya melalui video yang diambil darkamera pengawas di salah
satu Iemﬂ;,

Dart saftware tersebut peneliti tujukan untuk meningkatkan kewaspadaan orang ketika
berada di fuar rumak hﬂﬂmﬂﬂm keramaian agar dapat menjagn jaeak yang aman agat

tidak tertular virus W]ﬂ'mmw!gm herbalujmbqinmng -orang yang berada
di sekitar walaupun software '_Hng;nﬁﬁﬂﬁ buat ini hdakm;eﬂmdm dari virus covid-

19 karena virus tersebut bisa menyebar dengan cara yang lain.

Software yang peneliti buat jauh dari kata baik alaupun sempurna karena adanya
keterbatasan alat yang peneliti gunakan, memaksimalkan sarana dan prasarana yang dimiliki
saat ini.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasar latar belakang di atas, balvwa covid- 19 dapat menular lewat jarak dan sentuhan

terhadap sebuah objek benda dan orang yang berada di sekitar kita, bagaimana cara mendeteksi
jarak orang di keramaian menggunakan software matlab.



1.3 Batasan Masalah

» Software yang digunakoan dalam penelitian ini menggunakan Matlab tidak menggurakan
software laimya.

« Alporitma yang dipimakan dalam penelitian ini menggunakan algoritma YOLO lite | You
Only Look Once),ada beberapa algoritms yang dapat digunakan untuk membuat tersebut
tetapi penulis menggunakan algoritma di atas.

s Lokasi Universitas peneliti vang dijadikan bahan untuk pembustan peneliban ini, lokasi
seperti mall, stasiun, wirpers dan market tidak penulis masukan karena harus membuat
ijin untuk melakukan penalitian.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian int nungﬁmhn sobuah fnertface dan software matlab yang
dapat melakikan deteksi orang dan tracking jarak di lapangan.
1.5  Manfaat Penelitian
Manfaat penelition ini bisa digunakan sebugai referensi untuk pengembangan sowrce
code h:dq:lﬂmy.:ﬁdv_@gui acuan untuk membuat aplikasi yang dapat rrucking jarak orang di
Lo Sistematika Penulisan
Bensi sistematika penulisan skripsi yang terdin dan beberspa bagian utama yang
dijelaskan sebagai berikut. '
Bab | Pendahuluan, berisi Latar belaknng penelitian dan jl;uhl skripsi “Sogial Distancing

Tracking Menggunakan Softwure Mﬂlﬁ rumusan  masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfal penelitian, don sistematika penulisan.
Bab 11 Landasan Teon, berisi tinfauan pustaka, mmmhm, dasar teori, software matlab,

ectv, algotima volo, internet of things

BAB Il METODE PENELITIAN, objek penelitian, alur penelitian, alat dan bahan penelitian,
metode penelition, metode pengumpulan deta, metode analisis data.

BAB 1V HASIL DAN PEMBAHASAN, alur pengujian yang meliputi menjelaskan rumus
fungsi, percobsan rumus fungsi, menghitung jarak rumus fungsi, menambahkan fungsi gui,
penjelosan rumus fungsi ke video, penjelasan source code. menambahkan fungsi GUT dalam
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