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INTISARI 

 

Pada tahun 2019 serangan wabah virus yang menyerang seluruh dunia virus 

yang sangat berbahaya yang mengharuskan kita untuk tetap tinggal didalam rumah 

yaitu covid-19. Walaupun virus ini dinyatakan sangat berbahaya tapi tidak sedikit 

masyarakat yang mengabaikan hal itu dan sering keluar bepergian keluar rumah 

yang menyebabkan orang-orang sekitar dapat terkena dampak dari covid-19. Ada 

juga beberapa alasan orang-orang mengabaikan peraturan untuk berdiam dirumah 

yaitu factor kerjaan, urusan yang sangat penting, bisnis, dll. Maka dari itu peneliti 

membuat alat deteksi jarak untuk orang-orang yang tidak bisa berdiam dirumah dan 

harus melakukan kegiatan diluar rumah.  

Penelitian yang peneliti buat ini menggunakan metode kualitatif dengan 

cara mengumpulkan data dan menganalisis data serta menjelaskan hasil dari data 

yang telah dianalisis dalam bentuk narasi. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah rancangan dari software matlab yang 

dapat mendeteksi jarak yang aman pada keramaian. Social Distancing Tracking 

akan memberi tanda jika terlalu berdekatan tracking akan menunjukkan shape 

kotak merah untuk tanda bahaya Dan Shape kotak hijau untuk jarak yang aman. 

Penelitian juga mengidentifikasi bahwa terdapat kekurangan dalam tracking akibat 

penggunaan FPS sebesar 15 FPS. Oleh karena itu, disarankan untuk meningkatkan 

FPS menjadi 60 FPS agar proses social distancing tracking menjadi lebih maksimal 

dengan hasil analisis yang lebih detail, meskipun akan menghasilkan file deteksi 

yang lebih besar dan memerlukan bantuan GPU tambahan. 

 

Kata kunci: Social Distancing tracking, Covid-19, matlab, IoT 
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ABSTRACT 

 

In 2019 a virus outbreak attacked the whole world, a very dangerous virus 

that requires us to stay indoors, namely covid-19. Even though this virus is stated 

to be very dangerous, not a few people ignore it and often go out of their homes 

which causes the people around them to be affected by Covid-19. There are also 

several reasons why people ignore the rules to stay at home, namely work, very 

important matters, business, etc. So from that I made a distance detector for people 

who can't stay at home and have to do activities outside the home. 

Study that the researchers made using qualitative methods by collecting 

data and analyzing data and explaining the results of the data that has been 

analyzed in the form of a narrative. 

This research resulted in a design of matlab software that can detect a safe 

distance in crowds. Social Distancing Tracking will give a sign if it is too close 

tracking will show a red box shape for danger and a green box shape for a safe 

distance.Research also identifies that there is a deficiency in tracking due to the use 

of FPS of 15 FPS. Therefore, it is recommended to increase the FPS to 60 FPS so 

that the social distancing tracking process can be maximized with more detailed 

analysis results, even though it will produce a larger detection file and require 

additional GPU assistance. 
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