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INTISARI 

SMK Muhammadiyah 1 Prambanan Klaten merupakan Lembaga Pendidikan 

yang beralamat di Jl. Perkutut No.6, Sidodadi, Tlogo, Kecamatan Prambanan, 

Kabupaten Klaten, Jawa Tengah. Lembaga ini berdiri pada 4 Juni 1997, dengan dua 

program keahlian Akuntansi dan Sekretaris, dalam awal perjuanganya SMK hanya 

mempunyai 3 kelas, kini berkembang menjadi 12 kelas dengan Program Keahlian 

Farmasi, Teknik Komputer Jaringan, Keuangan Dan Administrasi Perkantoran, 

jumlah guru dan karyawan sebanyak 36 personil. Video profil merupakan salah satu 

media yang efektif dalam mempromosikan perusahaan, lembaga pendidikan, produk, 

hingga promosi untuk potensi daerah SMK Muhammadiyah 1 Prambanan Klaten 

membutuhkan adanya media video yang dapat mempromosikan serta memberikan 

informasi tentang apa saja yang ada pada Lembaga Pendidikan tersebut kepada 

masyarakat Prambanan Klaten, dikarenakan media promosi yang ada sebelumnya 

hanya menggunakan brosur dan spanduk. Untuk membuat video lebih menarik dan 

detail dalam penyampaian informasinya, perancangan video company profile 

menggunakan live shoot karena lebih simple dan cukup untuk mensimulasikan 

sebuah sekolah yang membuat lebih hemat biaya dan tenaga sehingga lebih efisien 

untuk menjadi identitas dan media promosi perusahaan.  
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ABSTRACT 

SMK Muhammadiyah 1 Prambanan Klaten is an educational institution 

located at Jl. Turtledove No. 6, Sidodadi, Tlogo, Prambanan District, Klaten 

Regency, Central Java. This institution was established on June 4, 1997, with two 

accounting and secretarial expertise programs, at the beginning of its struggle the 

SMK only had 3 classes, now it has developed into 12 classes with the Pharmacy 

Expertise Program, Computer Network Engineering, Finance and Office 

Administration, the number of teachers and employees is 36 personnel. Video 

profiles are an effective medium for promoting companies, educational institutions, 

products, and promotions for regional potential. SMK Muhammadiyah 1 Prambanan 

Klaten requires video media that can promote and provide information about what is 

in the educational institution to the people of Prambanan Klaten. because previously 

existing promotional media only used brochures and banners. To make the video 

more interesting and detailed in conveying the information, the design of the 

company profile video uses a live shoot because it is simpler and sufficient to 

simulate a school which makes it more cost-effective and labor-efficient so that it is 

more efficient to become a corporate identity and promotional media. 
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