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INTISARI 

 

 Kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh titik buta seringkali 

mengancam keselamatan pengemudi dan pengguna jalan. Dalam upaya untuk 

mengatasi masalah ini, penelitian ini merancang dan mengimplementasikan sebuah 

sistem sensor titik buta pada kendaraan besar menggunakan mikrokontroler 

Arduino Uno. Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk memberikan solusi 

inovatif yang dapat membantu pengemudi mendeteksi objek atau kendaraan yang 

berada di area titik buta, sehingga dapat mengurangi risiko kecelakaan saat 

melakukan perpindahan jalur atau manuver di jalan. 

 Sistem ini mengandalkan teknologi sensor ultrasonik untuk mendeteksi 

objek yang berada di area titik buta kendaraan. Mikrokontroler Arduino Uno 

digunakan sebagai otak dari sistem, yang menerima data dari sensor ultrasonik, 

memproses informasi, dan mengambil keputusan berdasarkan kondisi deteksi. 

Ketika ada objek yang terdeteksi, sistem akan memberikan peringatan kepada 

pengemudi melalui perangkat tampilan dan suara, yaitu layar LCD, LED, dan 

buzzer. 

 Penelitian ini melibatkan tahapan perancangan dan implementasi hardware 

serta software. Desain hardware mencakup penempatan dan koneksi komponen-

komponen di dalam kendaraan besar, sementara software melibatkan pemrograman 

Arduino Uno untuk mengukur jarak dengan sensor ultrasonik, menampilkan 

informasi deteksi di LCD, serta mengaktifkan LED dan buzzer sesuai kondisi. 

 Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem sensor titik buta yang 

diimplementasikan dapat mendeteksi objek di area titik buta dengan akurat dan 

memberikan peringatan secara tepat waktu kepada pengemudi. Dengan adanya 

sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan kesadaran dan kewaspadaan pengemudi 

saat berpindah jalur atau melakukan manuver di jalan raya, serta mengurangi risiko 

potensial kecelakaan akibat titik buta. 

Kata kunci: Sensor Titik Buta, Mikrokontroler Arduino Uno, Sensor Ultrasonik, 

LCD, LED, Buzzer, Keselamatan Lalu Lintas. 
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ABSTRACT 

 

Traffic accidents caused by blind spots often threaten the safety of drivers 

and road users. To resolve this problem, the study designed and implemented a 

blind spot sensor system on large vehicles using the Arduino Uno microcontroller. 

The main objective of this research is to provide innovative solutions that can help 

drivers detect objects or vehicles that are in blind spot areas, to reduce the risk of 

accidents when changing lanes or maneuvering on the road. 

 This system relies on ultrasonic sensor technology to detect objects located 

in the blind spot area of the vehicle. The Arduino Uno microcontroller is used as 

the brain of the system, which receives data from ultrasonic sensors, processes the 

information, and takes decisions based on detection conditions. When an object is 

detected, the system will alert the driver through display and sound devices, namely 

LCD screens, LEDs, and buzzers. 

 This research involves the stages of designing and implementing hardware 

and software. Hardware design includes placing and connecting components inside 

large vehicles, while software involves programming the Arduino Uno to measure 

distances with ultrasonic sensors, display detection information on the LCD, and 

activate LEDs and buzzers according to conditions. 

 The test results show that the implemented blind spot sensor system can 

accurately detect objects in the blind spot area and provide timely warnings to the 

driver. With this system, it is expected to increase driver awareness and alertness 

when changing lanes or maneuvering on the highway, as well as reduce the 

potential risk of accidents due to blind spots. 

Keyword: Blind Spot Sensor, Arduino Uno Microcontroller, Ultrasonic Sensor, 

LCD, LED, Buzzer, Traffic Safety.


