BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Puskesmas Titomoyo [ salah satu puskesmas di Kabupaten Wonogirn,
tepatnya di Kecamatan Titomoyo. Puskesmas ini melayani berbagai program
puskesmas seperti periksa kesehatan (eheck wp). pembuatan surat keterangan sehat,
rawat jalan, lepas juhitan, mmwm'm gigl, periksa lensi, tes
hamil, hemhn!pnsﬂlmﬂmﬁnmﬁhguluugmﬁnﬂ*mm urat, kolesterol
dan lainnya. Pe!a}nmfnﬁmm'ﬁrmmnm 1 jugn baik dengan tenaga kesehatan
m baik, mulai dari perawat, dokter, alat I:ESEI:M iﬁi-qhmw Puskesmas ini
thnd: mjmil snlah sat pilihan warga ma_w:lrﬂﬂ. m Wonogin untuk
IIM kebutuhan terkait kesehatan. Harga pengobatan juga memiliki tarif
murah. Kesehutan merupakan hak asasi monusia untuk mendapatian keadasn
sejohtera dari badan, jiwa, dan sosial yang memungkinkan setisp orang hidup
produktif secarn sosial, dan ekonomis. Pada dasarmya pengembangan kesehatan
adalah wmk menjoga diri sejuk dini seperti dengan mtnﬂlum dan
Mﬂ,glm!km keschatan masyarakat dalam bentuk pencegahan  penyakit,
pmﬁl!ghum kesehatan. pengobatan penyakil, dan pﬂtﬂlﬂlﬂ kesghatan oleh

Menurut Undang-Undang Nomor 36 Tahun 2009 tentang Keschatan,
Imunisasi merupakan salah satu upaya untuk mencegah terjadinya penyakit
menular vang merupakan salah mhginhn ]:itﬂn Eementerian Kesehatan
sebagai salah satu bentuk nyata komitmen pammnlah untik mencapai Sustainahle
Development Goals (SDGs) khususnya untuk menurunkan anghks kematian pada
anak, Program imunisasi merupakan upaya kesehaton mosyorakat yang terbukti
paling cast effective telah dilaksanakan di Indonesia pada tahun 1956. Mulai tzhun
1997 kegiatan imunisasi diperluas menjadi menjadi Program Pengembangan
Imumisasi (PPI) dalam rangka pencegahan penularan terhadap beberapa Pemyakit
yang Dapat Dicegah Dengan Imunisasi (PD3I) wvaitu Tuberkulosis, Difteri.



Pertussis, Campak, Polio. Tetanus, Hepatitis B serta Pneumonia Cakupan
imunisasi vang rendah di Asia Tenggara dapat disebabkan oleh banyak fakior, salah
satu foktor adalah pendidikan atau pengetahuan, umur, pantss dan minat. Tidak
sedikit bayi yang kurang atau bahkan tidak mendapatkan imumisasi dasar yang
lengkap. Alasanpya kurangnya pengetahuan, informasi ataupun minat vang didapat
tentang imunisasi dasur itu sendiri.

Pemerintah telgh, menetapkan Coronaviris. Discase 2019 (COVID-19)
sebagai ben:muﬂ#mﬂﬂm berupa pandemi, Wiﬁ ditkuti dengan upaya-
upaya pem mqmmc.nmﬁa melatu pembatasan sosial antara lain
pemhm kurumm arang, _pembatasan perjalanan, puml;hnﬂﬂman isolasi,
penundsan dan pembatalan scara. serta penufupan fasilitas dan pengaturan
pelavamn Bublik. Kondisi fni turut berpengarul) ttiaan Mdwalidan tata cara
pelayanan imunisasi baik di posyandu, puskesmas maupun di fasilitas. Equhalm
lanoya. termasuk swasta. Sejumlah orang tun khawatic untuk _Mﬂum
mulﬂ#ﬁm#mkn}'mdm tidak sedikit pula petugas kesehatan ragu ragu dalam
menyelenggarakan pelayanan imurisasi di tengah pandemi COVID-19, Hsajaﬁl
'ﬁﬁabmmhunn atuu karena belum adanya pawuk-hhus Mﬁersadla
Masa pandemi COVID-19 tentu memiliki dampak terhadap pelnyanan keschatan
esensial termasuk imunisasi, Oleh karena itu kegiatan pelayanan imunisasi menjadi
priotiiRE S seat iai. |

watiran fersebut penulis bermaksud untuk membuat iklan
]ny:ma.n h‘laswmknl. Sehmgm bentuk komunikasi, iklan mempunyail peran sangat
penting sebagai alat pemasaran yang membantu menjual barang. memberikan
informasi, dan lavanan serta gagasan ataw ide. Tklon dilakukan mefalui saluran
tertentu dalam bentuk informasi vang persuasif. Pada hakikatnya penyajian iklan
merupakan aktivitas menjual pesan vang kreatif. Dalam rangka mencapai tupuannya
mempengarahl pembaca dan penonton, maka dari it iklan harus ditampilkan

semenarik mungkin.

]



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut penulis merumuskan
|. Bagaimana implementasi teknik frame by frame tethadap video 2D
iklan layanan masyaraka?

2. Apa pengaruh video ikin masyarakat tentang pendaftaran

3. Memiliki durasi | menit 37 detik.
Y = E . :::‘ :::

a8 Tirtomovo L
s pada simulasi 2D

ujukan untuk masyarokat di

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut :

I. Merancang serta membuat iklan layanan masyarakat tentang Tata
Cara Pendaftaran Imunisasi menggunakan video 2D.



2. Membantu masyarakat memahami bagaimana tata cara pendaftaran
imunisasi yang benar pada masa pandemi COVID-19.

1.5 Manfaat Penelitian

[‘Eﬁmm D RaIan o

1. Observasl

terhadap obyek yang diteliti untuk memperoleh data-data yang diperlukan
4. Metode Literatur



Pengambilan data dengan menggunakan hiteratur yang bisa dipakai,
seperti memanfaatkan fasilitas internel, vaitu dengan mengunjungi situs-
situs web vang berhubungan dengan pembuatan media interaktif dan tata
cara pendaftaran imunisasi.

1.6.2  Analisis

Dalam penelitian ini. penulis mepmlk.m metode analisis kebutuhan dan
analisis SWOT yang fendiri dari Stremsths (Kekiiatan), Weakness (Kelemahan),
Opportunity {Fmd:m Tbmﬁ:(ﬁm}. M_g itu, untuk menunjang
aplikasi yang skandibangun. penulis juga menggunskan analisis kebutuhan
fungsional dan nonfungsional serta analisis kelayakan.

103 ﬁiﬂg{mhmgnn-.-
Metode pmy:mhangun akan dilskukan dengan S&IMW multimedia
yang dinwali dengan mempelajari kumpulan data yang telah adn, kemudian

dilakukan pembuatan konsep, dun dilanjutkan proses-proses lainnya, dan yang
terakhir akan dilakukan implementasi dan evaluas:.
Evaluasi adalah tahap pengujian, spabila ada kesalahan dalsm tata car pendaftaran
imunisasi dalam video akan dibetulkmn.

Adapun sistematika penulisan yaitu schagai berikut -

BAB I PENDAHULUAN

Bab I adalah pendahuhan dari penelitian yang akan dilakukan, didalamnya
dijelaskan tentang pengantar dan pokek permasalahan vang diteliti dan pada bagian
ini dijelaskan psmbaran dori topik penelitian yang akan dilakukan. Adaspun
penjelasan 1si dan Bab 1 adalah latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah dalam penelitian, maksud dan tujuan penelitian, manfaat dari penelitian
yang dilakukan dan sistematika penulisan



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab 11 adalah landasan teon yang menjelaskan tentang konsep dasar atau
dasar teon yang dijadikan sebagai referensi atau pedoman teori sehingga dapat
mendukung pembuatan aplikasi. Adapun penjelasan isi dan bab IT adalab tinjauan
pustaka yang dapat berupa pembahasan dari referensi yang dijadikan rujukan.
definisi-definisi atau model yang lungsung berkaitan dengan ilmu atau keperluan
penelitian.

BAB I11 ANALISIS PERANCANGAN

Bab Il adatah analisis don perancangan ].rmgdl]ell!ﬁ:mhutang identifikasi
masalah, peluang dan tujuan serts mngmﬂmﬂﬂ dats dan nformasi yang
diperoleh untuk proses persneangan dari aplikasi yang ingin dibangun sehingga
nabeea i objek pendlitian dapat diuraikan debigalt jels.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

‘Bab IV adalah implementasi dan pembahasan yang menjelaskan lentang
tahapandtahapan vang dilakukan dalsm penelitian serta pembahusan dalam
penclitian secars rinci. Pada bab ini jugs menjelaskan hasil dari penelitian secara
teomitis dan pengujion dari penelition yang sudah dilalukan.

m ¥ PENUTLF
BabV Mpmmm yang menjclaskan tcatang kesimpulan dari penelitian
yang Mmmpﬁnﬁr&pﬂm pwab pertanyaan dalam rumusan

masalah vang berkaitan dengan bukti-bukii mmﬁhﬂnsllkﬂn Selain itu padn
bab ini juga disertakan samn untuk penelitisn selanjutirya agar lebih mudah dalam
proses pengembangannya.

DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka bensi daftar dani sumber-sumber vang digunokan sebagai
acuan dalam penulisan laporan ini, baik sumber yang berasal dan buku maupun

internat.
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