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INTISARI 

  

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji penggunaan teknik motion tween 

dalam pembuatan konten YouTube short cerita kartun. Motion Tween adalah 

teknik animasi yang dapat menciptakan pergerakan yang halus dan realistis pada 

objek atau karakter animasi. Dalam penelitian ini, peneliti ingin mengetahui 

efektivitas penggunaan motion tween dalam meningkatkan kecepatan produksi 

konten YouTube short cerita kartun. 

Penelitian ini menggunakan perangkat lunak animasi Adobe Animate dan 

fokus pada konten YouTube short cerita kartun dengan durasi 1 menit. Data 

diperoleh melalui metode eksperimen, dan survei terhadap audiens yang 

menonton konten tersebut.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan motion tween dapat 

meningkatkan kecepatan produksi konten YouTube short cerita kartun. Audiens 

memberikan respons yang cukup positif terhadap penggunaan teknik ini dalam 

animasi. Selain itu, hasil penelitian juga menunjukkan bahwa Motion Tween 

merupakan teknik animasi yang efektif untuk diimplementasikan dalam 

pembuatan konten animasi YouTube short cerita kartun. 

Penelitian ini memberikan manfaat bagi pembuat konten yang ingin 

meningkatkan produktifitas konten YouTube short cerita kartun mereka, serta 

memberikan kontribusi pada bidang animasi dan media digital secara umum, 

dengan membagikan pengetahuan teknik animasi yang lebih maju dan inovatif. 

 

 

Kata kunci: motion tween, animasi, youtube short, cerita kartun 

 

  



 

 

xvi 

 

ABSTRACT 

  

This study aims to examine the use of the motion tween technique in 

creating YouTube content, short cartoon stories. Motion Tween is an animation 

technique that can create smooth and realistic movements of animated objects or 

characters. In this study, the researcher wants to know the effectiveness of using 

motion tween in increasing the production speed of YouTube short cartoon story 

content. 

This study uses animation software Adobe Animate and focuses on 

YouTube content, short cartoon stories with a duration of 1 minute. Data were 

obtained through experimental methods, and surveys of the audience who 

watched the content. 

The results of the study show that the use of motion tween can increase the 

production speed of YouTube short cartoon story content. Audiences respond 

quite positively to the use of this technique in animation. In addition, the results of 

the study also show that Motion Tween is an effective animation technique to be 

implemented in creating YouTube animated content, short cartoon stories. 

This research provides benefits for content creators who want to increase 

the production of their YouTube short cartoon content, as well as contributing to 

the field of animation and digital media in general, by sharing knowledge of more 

advanced and innovative animation techniques. 
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