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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi dopat dikatakan sebagmi film yang berasal dari gambar-gambar
yang kemudian disstukan dan diolah sedemikian rupa sehingga menjadi gambar
bergerak dan bercerita. Animasi berasal dari kats to animate yang memiliki arti
menggerakkan, dan bertujuan untuk membuat gambar-gambar menjadi seolah
hidup dan bergerak[l}. Pada disiplin ilmu animasi dapat diartikan sebagni
perpaduan antara unsur seni dengan teknologi{2]. Animasi memiliki beberapa jenis,
yaitu ammﬁ_ﬁud'mmnﬁ ﬂﬂj,m&gn dmuunmﬂﬂ]; &J‘uga animasi stop
mation. Selain menjadi media hiburan. animasi Juga menjadi media informasi,
mdhpﬁﬁhclajmsuhmdhpmm Maka ﬂi h. ilﬂntu animasi semakin
M@n rmilai banyak bermunculan studio ﬂ.ﬂiﬂ#ﬁﬂlMHlﬂh satunya
achlﬂl_luﬁlﬂte Frameworks Studios.

Infinite Frameworks Studios merupakan perusahaan yang ;
Batnm;:m dengan tim vang terdiri dari lebih dari 300 individu berbakat
menjadikan Infinite Frameworks Studios sebagai studio animasi terbesar di Asia
Tenggom. Infinite Frameworks Studios telah d:dlnk:nu'iw tahun 1997 dengan
hﬁm vang mencokup pasca produks,, efek \rmﬂ! dan amm. Infinite
Frjnﬁﬂfuris Studios telah menghasilkan beberapa kﬂqﬂ 'hhn.:lljﬁ!rtl Jungle
Beat: The Movie, musim 6 dan 6 Ollic and Friends, dan salah satunya adalah
animasi series Kangaroo Beach

Animasi series Kangaroo Beach yang tayang di Awstralia pada 25 januari
2021, menjodi salah satu contoh bahwa m.ummﬁﬁ 1 fungsi sebagai media
informasi serta media pembelajamn yang méenarik. Dalam hal ini, animasi series

Kangaroo Beach menyampaikan informasi mengenai pentingnya water safedy, Blau

keselamatan saat berada di air atau laut. Animasi series Kangaroo Beach sendiri
merupakan animasi tiga dimensi (3D). Dalam pembuatan animasi dikenal adanya
|2 prinsip animasi, |2 prinsip animasi ini berlaku untuk semua jenis animasi. Frank
Thomas dan Ollie Johnston menciptakan 12 prinsip amimasi dasar pada tahun 1981,
mereka adalah animaror Disney Studios.



I3

Peneliti berkesempatan ikut serta dalam pengerjean animasi series
Kangaron Beach season 2 sebagni salah satu tim animator di Infinite Frameworks
Studios. Pada penelitian ini, pereliti akan membahas dua sher vang telsh
dikerjakan, dua shor tersebut adalah shos 223 1480 dan shos 223 1500, Pada sho
223 1480 terdapat adegan vyang memperlihatkan 2 kamkter yang sedang
terombang-umbing di tengah loul dan mengharuskan mereka berpegangan di
sebuah papan seluncur. Ada percakapan ﬁmhndu:l karakter ini, karakter bernama
Gherkin vang herhmdﬂﬂgan mgdmmphhmaedmg panik, dan karakter
bermnama Fru:;gr yang me;gﬂﬁm Gherkin dengan nada lembut untuk
nwnenanﬁun Gherkin. Pada shor 2231500, masih d&ﬂgm'lslhl karakter dan latar
tempal yang sama, Gherkin bertanys dengan rasa penassran kepada Frizzy.
M'{"my yang fersenyvum melihat tlngmwi'uhpuses pengerjaan
amimasi ini, fentu saja para-animaior yang bertugas felah menerapkan prinsip-
prinsip animasi vang ada pada adegan yang mereka keqam._mw#nng
dihasilkan memiliki kulitas yang baik dan dapat terlihat lebih hidup, agar dapat
memenuhi ekspektasi client serta para penonton. Perlu ditelusuri apakah penelit
juga telah menerapkan prinsip-prinsip animasi pada beberapa adegan yang menjadi
tanggung jowabnya.

. Dari uraian latar belakang tersebutl diatas, Lﬂhmms memahami dan
menelusuri ﬂpﬂhhpmu telah menerapkan 12 prinsip animasi pada adegan yang
menjadi nya pada pembuatan mmﬁiﬁtﬁlﬁ;ﬂbﬂ*ﬂe&:h maka
peneliti uﬁu’hﬂ puulﬂhiﬂi

1.2 Rumusan Masalah

Berdaswrkan pada tragan later belakmng di alas, maka dapat diromuskan
permasalahan yaity; “Bagaimana proses penganimasian karakier animasi serfes
Kangareo Beach pada shot vang dikeviakan oleh pereliti agar memenuhi standar
kelavakan vang ade i Infinite Frameworks Studios? ",

1.3 Batasan Masalah
Diperfukan adanya batasan masalah sgar pembahasan tidak menyimpang
dari pokok permasalahan vung dibalias dalam “Pembahasan dalam Pembuatan



Animasi Series Kangaroo Beach Season 2 pada Shor 2231480 dan 2231500 di
Infinite Frameworks Studios.”, maky ditetapkan batasan-batasan masalah sebagai
berikut:

. Shot yang dibahas adalah shor 223 1480 dan shor 2231500,
Infinite Frameworks Studios dan hanya menampilkan spa yang telah
diizinkan oleh pihak studio.

3. Jobdesk yang didapatkan ofek
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