BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas. maka
rumusan masalah adalsh “Bagaimana membuat iklan Media Sosial Dirty House
yang dikemas dalam sebush video wyang menark untuk dipromosikan sesuai
dengan kebutuhan objekc” *
1.3 Batasan Masalah

Untuk pembahasan ini penulis menentukan batasan masalah dengan

sebagai berikut :



I. Video iklan akan ditayangkan melalui promosi di social media
Instagrom,

2. Proses pengambilan gambar skun dilakukan dengan menerapkan
teknik five shoor.

3. Tahap penelitian akan berakhir setelah pemboatan video iklan
diserahkan kepada Dirty House

L3l Tujuan Penelitian
Dalam penelitian ada tujuan yamg ingin dicapai Adapun tujuan dan
pemellhnuldalnhs:hagmbﬁlkut:

1 Tahap Pasca Produksi, pada tahap mi dimulai peneliti dari penyusunan
video, melakukan proses editing, pembuatan motion graphic, penambahan narasi
dan backsound. Kemuodian peneliti melakukan rendering secara keseluruhan.

1.4. Metode Observasl
Metode Observasi ini dilakukan dengan cara penulis melakukan
pengamatan terhadap video-video profil menggunakan teknik Live Shoot
dan Mation Graphic baik buatan Indonesia maupun luar negeri untuk

referensi,



141, Metode Wawancara
Wawancara dengan pihak Dirty House untuk mendapatkan  data — data
yang dibutuhkan dalam penelitian.
1.4.2. Metode Studl Pustaka
Metode pustaka dilakukan dengan membaca buku maupun pencarian
melalun internet dan sumber valid dan terpercaya. ' '

1.4.3.  Metode Analisis




pengambilan data, persiapan perangkat keras vang digunakan untuk
mengambil data.

2. Produksi

2D menggunakan perangkat lunok Windows 10 Pro 64-bit, Adobe After

Effect CC 2017, Adobe Premiere Pro CC 2017, Adobe Photoshop CC

2017, Adobe Audition CC 2017, Corel Draw X7,




1.6, Sistematika Penulisan
Padn bagian ini ditoliskan penyusuman dan penulisan skripsi ini
meliputi lima bab dengan rincian sebagai berikut:
1. BABIPENDAHULUAN
Bab ini mengurai latar belakang masalah, rumusan masalah, Batasan
masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan datn, dan sismatika
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