BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan Dunia teknologi kini kian cepat dan sangat pesat, sehingga
semus ugas dapat dilakukan dengan

2 2, World of warcraft
utasi 3D tingkat tinggi
yang mengharuskan pemain menggunakan prosesor serta kartu grafis yang
mumpuni juga, semisal Nvidia GTX. RTX atau AMD RX series. VGA card kelas
tinggi mengonsumsi daya yang lebih tinggi bahkan hingga mencapai ratusan watt,
oleh karena itu peneliti melakukan peneliian tentang undervalting dan

everclocking ni agar dapat memben manfaat kepada pengguna kartu grafis yang

FPS (Batlefield, Call of duty dsb) dan juga
dsh), game tersebut merapaka .



bagus agar dapat sedikit mengurangi tagihan listrik mereka tanpa mengurangi
banyak performa kartu grafis saat digunakan untuk bermain game maupun saat
digunakan untuk melakukan rendering 30.

1.2 Rumusan Masalah

matan listrik dapat diterapkan

I. Lingkup pembahasannya hanya menyungkup tentang Underclocking dan
Undervolting VGA card AMD RXS5E0.

2. Sarana penelitian im menggunakan aplikasi MSI afferinrner, bukan yang
lain.



3. Untuk menampilkan suhu dan watt yang digunakan oleh VGA peneliti
hanya menggunakan W Monitor, tidak ada aplikasi yang digunakan selain
aplikasi tersebut,

4. Perangkat yang digunakan adalah milik peneliti. bisa jadi terdapat selisih
pada perangkat yang digunakan, personal lain atau instansi lain yang

sangat ekstrim dapat mengurangi umur pemakaian kartu grafis tersebut.



1.5 Manfaat Penelitian

Metode Undervolting dan Underclocking ini dapat memberikan dampak
penurunan tagihan listrik kepada pengguna listrik harian/bulanan personal wser, dan
Juga dapat mengurangi suhu panas berlebih saat kartu grafis digunakan untuk




1.6 Sistematika Penullsan
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manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian pada skripsi ini.
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