BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

vitiig rerletak di Provinsi Juwa Tengah,

1 2022 kembali naik hingga

mencagai 1.3 juta. (data akurat Dinas Pariwisata Kabupaten Wonosobo). Terjadi
perlambatan pertumbuhan ckonomi pada berbagai sekior, termasuk perdagangan
dan jasa.

Dampak negatif juga dirasakan padn pariwisata di Kota Wonosobo, tetapi
Togh ntapet bk Aasiiwst pciwissia-bacs yang mkih Kiuoang dikonal baik ol



[

wisatawan asing maupun lokal. Hal i dapat berdompak pada potensi wisata yang
belum tergali sepenubnya di Wonosobo. Disparbud telah melakukan berbagai

upaya uniuk menindak lanjuti masalah tersebut, disntaranya dengan promosi secata
daring baik berupa poster, maupun video [veshot, tentang keindahan pesona
wonosobo,

Rotoscoping adalah teknik yang dapat membantu para animator untuk
menginimasikon sesuntu adegan dengan lebil akurat dan realistis. Terutama jika

adepgan yang akan  dismimasikan  adalah  bagian-bagian  vang  sulit  untuk



diimajinasikan atau digambar dar kehidupan nyata. Teknik animasi ini seringkali
melibatkan rotoscoping, yaitu proses menggambar ulang gerukun dari cuplikan
video ashi atou footage yang sudah ada,

Oleh karena ite, Dinas Pariwisata don Kebudayaan Kabupaten Wonosoba

Wonosobo dengan teknik Rotoscoping.

2. Rotoscoping diterapkan pada 3 karakter yaim 2 karakier penan lengger dan
1 karakter pengunjung market ekonom kreatif.

3. Rotoscoping diterapkian pada scene 36, 37 dan 42,



4. Rotoscoping menggunakan referensi video penari leapper yang telah
disiapkan oleh Dinas Pariwisata Kabupaten Wonosobo.

5. Duta yang ada didapmt bersumber dari Dinas Pariwisata Kabupiten
Wonosobo dan dari hasil observast secars langsung,

Wonosobo dengan teknik

IRy ITHEN 51

Maksud dan Tujsan Fungsionsl dari penelitisn ini yaitu: Agar hasil dari
Wonosobo sebagai medin promosi kepada masyarakot umum.




143 Maksud dan Tujuan Individa

Maksud dan Tujusn Individu dari penelitian ini yaitu untuk menambah ilmu
pengetahuan, pengalaman, dalam pembuatan animasi dengan teknik rotoscoping
sehingga penelitian ini dapat digunakan untuk menyelesaikan skripsi.
15 Manfaat Penelitian

-E:bugaimﬁerm&pm.empm ilmu untuk penelition selanjuinys serls sebagai



16 Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan beberapa metode yang  dilakukan  untuk
mendapatkan informasi-informasi yang dibutubkan dalam penelitian. Antara lain
adalah sebagai berikut:
L6 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Studi Pust: il

untuk  menguraikan semua jenis kebutwhan informasi, termasuk  kebutuhan
memastikan tidak ada kebutuhan vang terlewat.



163 Metode Perancangan
Dalam prosesnya. proses produksi meliputi tiga tahapan utama. Tahapan —
tahiapan dalam proses produksi meliputi pra produksi, produksi, dan proses pusks
produksi.
I. Tahap pra produksi, Tahap pra produksi meliputi penetapan ide dan cerita,
membuat animasi berupa

1.7  Sistematika Penulisan

BABIl  PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelition,
sistematika penulisan laporan penelitian,



BABIl LANDASAN TEORI

nelitinn, serta hal yang berkaitan
pembuhasan tentang objek pe
dengan ilmu atan masalah yang diteliti.

{ SISTEM
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