BAB YV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penclitian dan pembahasan tentang Penerapan Teknik
Mation Graphic pada Music Video “Nisa Winartha — Kita Sama Rasa™ Karya
Keshangpol Kota Yogyakarta, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

I. Telah dibuat video musik “Nﬁp.'#ﬁuurﬂm Kita Sama Rasa™ dengan
m-EﬂEf:l.phIn teknik mamw Pm:!_pﬂn teknik motion graphic
dalam pambmlm video Imlk i dib'um melalui beberapa tahapan
diantaranya m]lwm data dengan metode wawancara dan
ﬂ.udt chwiting, analisis data dan kahﬂnhw. h.utnldrﬂn tahap pra
produksi dmﬁlﬂlﬁn menentukan konsep, me: lirik, ide cerita,
membuat aset desain dan storvboard, w inlﬂl d:m teknik
shpoting. Setelah itu masuk ke tahap Produksi vaitis iproses
melinn gambar. Tahap ternkhir adalah pasca m Kyﬂtﬂn
lﬁ fahap ini waity editime; amimating, composiing  dan aditing,
mg serfa melakuknn proses pengujian.

2 Dari hasil pengujian yang dilakuksn p]hﬂkﬂlljﬂk, “praktisi multimedia
dan nmsymkat i, telah dmpa&an hﬂjﬂhl.pﬂ:ak—ﬂk menilai

ﬂmmmmﬂﬂpﬂtkan ruhi ﬁJﬂﬁ. Dmm begitu bisa

simp : 1 mm tﬂi:m.k.mﬂﬁmjwhu pada music video
"Tﬁ’ﬂ W“hﬁlﬂm Kitn Sama Rasa™ h}m Keshangpol Yogyakarta
dinilai sangat baik.

3. Dalam proses pembogt music videa Kita Sama Rasa ini menggunakan
software Adobe Illustrator, Adobe Premiere Pro, Adobe After Effect,
dan Adobe Media Encoder sehingga memudahkan proses sinkronisasi
karena semua seffware yang digunakan menggunakan Adebe Family,

4. Hosil Music Video Kita Sama Rasa ini dinlis ssat live strecming
program “Expose - Kesbangpol | Jumat . 16 Desember 20227 di kanal
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Youtube Jogja TV, kemudian diunggah di kanal Yowrwbe Kesbangpol

52 Saran

Penelitian ini tidak lepas dengan kekurangan dan kesalahan baik disengaja
maspun tidak disengaja. Untuk itu penulis berharap agar kedepannya penelitian ini
dapat dikembangkan baik dari segi metode penelitian maupun produknya. Adapun
saran yang akan penulis berikan sebagai berikut -
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