BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada masa sekarang sangal pesat, salah satu
diantaranya adalah teknologi informasi khusunya dalam bidang multimedia,
Semakin bertemlmngn}ru jaman semqﬁﬂ bﬁmba.ng pula cara, waktu, sertn
konsep dan ide hingga media pt'mmpmmmyﬂ Teknologi vang semakin
conggih dapal kifs rasskan langsung dampok Keginasonya, diantaranya
mcmuu#ﬂﬂ teqmit@lwwinfﬁnm ying lebib efekiif dan efisien.

Tanpu I:ehemtltmtﬂi'ﬂﬂngl tersebut snmnlﬁ}t tidak skan berjalan secara
q:ﬁnul Mudm |nf'nnmsi‘ynng menarik perhatian w i'ﬂmn masyarakat

berbagai umur serta latar belakang salah satunya Mm% Video,
H‘mﬁe rm sendiri merupakan rangkuaian sebugh video ymgwﬁuan
musﬁ;, mﬁm sebuah lagu. Secara teknis, music video tidak jouh blﬁl)ed
denpon eksekusi produksi film. Sudsh lebih dari sekadar media promosi, music
ﬂ; mm media bagi musisi untuk mengekspresikan rl:lusik'ﬁ;' secan
visual Kesatuan Bangsa dan Politik (KESBANGPOL) Kota Yogyakarta yang
mm'qhkﬂn instansi di Yogyakarta yang memiliki tugas menyelen gpﬁﬂn fungsi
penunjang urusan pemerintahan bidang kesatuan bangsa dan politik. ingin
membangkitkan jiwa nasionalisme masyarakat melalui program pembuatan 5
Muic Fideo mﬁm;mm video mwﬂi&nhke-l sampai sila ke-3.

Pembuntan Music Fideo Mﬂ;ﬂung Juang Pertiwi” yang mewakili sila
kelima dan Music Video ™ Divana Alcals — Menolak Lupa” yang mewakili sila
keempat Pancasila, sudsh selesai di produksi dahule. Dimana dalam pembuatan

Music Videe tersebut, menerapkan teknik slowmotion pads music video liveshoot.
Namun, hal ini dirasa kurang dapat menank perhatian masyarakat, terbukti dari
hasil yang di unggah di kanal youtube Badan Kesatuan Bangsa Dan Politik Kotz
Yogyakarta



I3

Music Viden “Nisa Winartha — Kita sama rasa” yang selanjutnya akan diproduksi
untuk mewakili sila kedua, Kemanusiaon vang Adil dan Beradab, mernsa harus
dibuat dengan konsep yang lebih menank dan berbeda pada umumnya. - Hal imi
membuat Shidiq Pangestu, Sutradara Music Fideo “Nisa Winartha — Kita sama
rasa” dituntut untuk dapat menvajikan sebuah music video dengan konsep vang
lebih menarik, salah satunya adalah dengan menerapkan teknik morion graphic
pada muesic video liveshoot. Penggunaiin teknik motion graphic ini diharapkan
dapat lebih menarik puhﬂun duumémbﬁﬂhﬁ[mguiamlimm masyarakat.

Berdasrkan latar belakang tersebut, penulis skan mengangkat skripsi
dengnnm:ﬁﬂ “Pmm tekmik motion grapiie pndlm.m viglen “Nisn Winartha
<Kita Sama Rasa” karya KESBANGPOL kota Yogyaka

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang yang telah disampaikan, maks rmusan masalah
da.npﬂmhnml yaitu : “Bagaimanns penerapan leknik motion graphic pada music
video *Nisa Winartha — Kita Sama Rasa” Karya Kesbangpol Kota Yogyakarla "
13 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dan terlalu luasnya materi yang akan dibahas maka.
penulis membuat batasan masalah dari penelitian ing yaitus

X T&n&m Wﬁhm pembuztin mase widee il'lill.j.ﬂ]uh miction
X" Hasil Penerapan teknik motion grophic ini akan berbentuk Muxic Fideo
“Nisa Winartha - Kita Sama Rasa” dan berdurasi 3 menit 41 detik.

3. Proses pembuatan Music Video “Nisa Winartha — Kita Sama Rasa” ini
menggunakan software Adobe Premiere Pro CC 2020, Adobe After
Effect CC 2020, Adobe Hlustrator CC 2020, Adobe Media Encoder CC
2020.

4. Video ini dirilis saat Livestreaming program “Expose - Kesbangpol |
Jumat . 16 Desember 202" di kanal youtube Jogja Tv dan diunggah di
kanal youtube Badan Kesatuan Bangsa Dan Politik Kota Yogyakarta.




5. Music Video ini dikemas dengan format file video.mp4 dengan resolusi
19201080 pixel 30 Fps.
6. Penelitian ini divji langsung oleh KESBANGPOL Kota Yogyokarta,
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan Penglitian ini adalah :
Menghasilkan video musik “N"Ea .’- - Kita Sama Rasa” Karya
Kesbangpol Kota r_u-w 1 dengan meneripka

2. Dapat menjadi salah satu referensi bagi mahasiswa/i yang sedang,
atau akan mengerjokan skripsi.
Lo Metode Penelitian
Untuk mendukung penelitian ini, penulis menggunakan beberapa metode
ltian sebagai beriku



1.o.1  Pengumpulan Data
I. Metode Wawancara
Wawancara adalah percakapan antara dua orang atau lebih dan
berlangsung antara narasumber dan pewswancara, Tuuan dan
wawancara adaloh untuk mendspatkan informasi yang tepat dan
narasumber vang terpercaya. Wawancara dilakukan dengan cara
penyampaian  sejumlah  pertanymin  dori  pewawancara  kepada
nmmmb:n Hal ini penulis Iﬁﬂ:m.dwn mengajukon pertanyaan
kepada sutradama din Musie Video “Nisa W‘h:ﬂhl— Kita Sama Rasa™,
Mlﬂnggammdm&m nformasi yang bergunauntuk penelitian
2 Metode Studi Eksisting
Untuk memperdalam ide don konsep dalam pembuatan music_video,
penelili melakukun kajian terhadap heberapa karya video klip sebivgai
[ﬁ.ﬁﬁﬂsi_ .
1:0.2  Metode Analisls
Hm&ymg digunakan untuk menganalisis dntp-dpn;_rnng Ie_ilh.-_ﬂipnmlch
Mnhje-k pcnl;li!:im atgupun dort internet Kemudian dﬂil:dnkhujml swlgla rujukan
unﬁ:'pengﬁjm miixic viden. I
1.0.3 Metode Perancangan/Produksi
Dalam hhlpuﬁmhammumkm metode perancangan vang meliputi
proses pra produksi, produksi, dan pasca produksi.
Lo.4 Metode Evaluas|
Tahap ini merupﬂ.k'an lilh.i]p pcnp_,ﬁji'aﬁ hasil pembuatan music video guna
mengetahui apa saja kelebihan dan kekurangan yang horus dilengkapi dengan
membuat sebuah kuesioner menggunakan metode skala likert.

1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyojian laporan penelitian ini terstruktur dan mudah di mengerti,
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya,



sebagai berikut :
BAB I FENDAHULUAN

Pada bab imi menguraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, twjuan penelitan. manfaat penelitian, metode penelitian, dan
BAB Il LANDASAN TEORI




	 Bab 1 - Andika Pramadana_001.pdf (p.1)
	 Bab 1 - Andika Pramadana_002.pdf (p.2)
	 Bab 1 - Andika Pramadana_003.pdf (p.3)
	 Bab 1 - Andika Pramadana_004.pdf (p.4)
	 Bab 1 - Andika Pramadana_005.pdf (p.5)

