BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Pendidikan di Indonesia sudah melewnti jalan yang sangat
Panjang. Pendidikan menjadi tolok ukur majunya suatu bangsa dilihot dan tmghkat
kecerdasan masyarakatnya, karena kuahl#Mdlkﬂn sangat menentukan kualitas
dan penyedizan sumber dayn manusin mwl dan mampu memajukan
Indonesia [1]. Perkembangan teknologi menjadi salah sati fktor berkembang dan
beruhahuyu system pendidikan. Transformasi pendidikan di Indonesia biasanya
mulu dilakukon dari kurikulum yang digunakan, teknik pengajaran gur, cara
mengakse _pel:gn.mn&uhnhgnmyu. Perubahan,ini bisa dilihat dengan jelas pada
Sﬁ m pund:e:m COVID-19 yang mana pada saat ifu semus Pendidikan
gounakan metode daring dan serba digital setelah sebelumnya masih
mew cara belajar yang konvensional [2].

Pada penelitian ini jenis media yang digunakan peneliti adalah meotion
Eraphic, Mation graphic adalah salsh sstu jenis media yang menggabungkan semua
tﬁn‘:n mwn seperti gambar, suara, teks, dan dﬂhnmyﬁ_]lkmh“ﬁmmsi
vang lebih menarik sehingga sudiens yang mn}fﬂkjhﬂ'ﬂ!{hﬁi‘taﬂ»ﬂm mudah
untuk mengikuti informesi yong disajikan [3]-

SMP M vah i ?ﬂgynkm yang bemlamat di julan Ki
Mangunsitkors. M iunungketur, Pokusliman, Kota Yogyakarta, Dacrah
Istimews Yugmkmtn_ Di :;etcinh ing, pu:ra sls“_mnhhnhn proses belajar masth
dengan cara lama, yaitu gurs menyampaika _nﬂl,'ﬂ;ﬁm buku pelajaran kepada
para siswa. Pada saat peneliti berterm Iungsung dengan guru mata pelajaran [

Pengetahuan Sosial mata pelajaran yvang peneliti akan jadikan bahan penelitian,
guru tersebut mengatakan belian mengalami sedikit Kesulitan dalam menjelaskan
materi yang disampaikan kepada para murid karena kurangnya visual yang
memampilakn materi yang sedang disampaikan. Hal ini berdampak pada para murid
yang kesulitan mengikuti informasi yvang disnmpaikan karena hanya dijelaskan

melalui lisan,
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Maka dari itu solasi yang paling tepat untuk mengatasi masalah ini adalah
dengan membuat bagaimana materi pembelejaran tersebut dopat tersampaikan
dengan tebih baik dan juga dapat dipahami dengan mudah oleh siswa-siswi SMP
Muhammadiyah 4 Yogyakarta. Cara vang peneliti lakukan adalah dengan membuat
motion graphic vang nkan memvsualisasikan materi yang sedang dipelajan oleh
para murid. Materi yang peneliti jadikan penelitian adalah pembabakan sejarah
pada masa prazksara. Alasan peneliti memilih materi mi karena materi tersebut
adalah bagian dari awal terjodinyd peristiwa sejarah sebelum terjadinya peristiwa
sejarah yang Jain dengan. mwﬂw& mampu lebih mudah memahami
materi ;mg ﬁnmnpmhﬁuﬂlhi mition graphic, Dmgun'mmﬂumkan nration
w&ﬁ:, miateri yang dissmpaikan dapat lebih mudah dipahami oleh para murid
m materi disampaikan &ngun lehih detnil mm mﬂtmmk difkuti

Kesimpulannya, peneliti akan melakukan penelitian dengan ‘membuat
nmﬁHM pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial yang nantinya gkan
dymﬂnm&pmbeh}mn bagi para murid SMP Muhammadivah 4?@&-’1“1
Ih!erfmpﬁl:hu jadikan peneltian adalih pmbﬂbakn.n sejarah pgﬂu masa
pratksura.

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka
dapﬁ-m thmhh ;mln. bagaimm=m&mmhﬁkm mation
sraphic untuk menjelaskan materi pembabakan sejaroh pada mass praaksara”

1.3 Batasan Masalah

Pembatasan suaty masaleh digunakon wntuk  menghindari  adanya

penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut lebih

terarsh dan memudahksn dalam pembahasan sehingpa tujuan penelitian akan
tercapal. Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalsh sebagai berikut:
|. Madia berbentuk 2D motion wraphic.
2. Motion grophic  hanya digunakan di SMP Mubammadiyah 4
Yogyakarta.

3. Mation graphic memiliki target durasi kurang lebih 6-7 menit.



4. Informasi media pembelajaran sudah sesuai kurikulum 2013,

5. Muotion graphic skan dibuat dengan resolusi 720p frame rate 30 fps
format MP4.

6. Motion graphic dibuat menggunakan software Adobe After Effect
2021, Adobe Iltusteator 2021, Adobe Premiere Pro 2021,

1.6 Metodologl Penelitian

Untuk memperoleh hasil penelitian sesuai dengan harapan, Penggunaan
metodologi dalam penelitian harus tepal sasaran dan mengarah pada tujuan
Lo.1  Metode Pengumpulan Data



I. Metode Wawancara
Metode wawancara teknik penpumpulan data yang dilakukan melalui
proses tanya jawab anatar peneliti dan narasumber vang berlangsung satu

ses pembuatan metion
graphic dihasil akhir. An embuat asset metion graphic
seperls karakter dan emvironment, dilanjutkan dengan mengolah asset yang
sudah dibuat tadi menjadi motion graphic, lalu pembuatan audio.

3. Pasca produksi

Pasca produksi merupakan tahap paling skhir dalam proses pembuatan
mation graphic . Tahsp ini dilakukan proses finishing pada vide motion
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graphic yang sudah jadi dengan menambahkan beberapa modifikasi dan
penambahan efek agar mation gruphic terlihat lebih bagus dan menarik.
Pasca produksi dilakukan dengon compositing, editing, dan final rendering.

Metode Evaluasi
I. Alpha test

Metode ini ditujukan untuk m uasi kelayakan motion graphic sesuai
dengan kebutuham ohjek pﬁhﬂﬁn Bﬂiﬂn‘kﬂl kebutuhan funsgsional

2. Beta fest
Metode ini diguakan untuk mengevatuasi aspek mformasi dan aspek teknik

Cmation graphic melalui kuesioner

Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini terdapat latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

ﬂmllﬁ,mjuan dun manfmt penelition. sertn metode vang digunakan dalam

mmgunqmik:m dats pada penelitian.

BAB 11 LANDASAN TEORI
Pada bab ini menjelaskan bagaimana beberspa teor vang mendasan
penelitian berdasarkan topik yang dibahas,

mmm PENELITIAN
Pada bab ini m;:hhn uh:k vang dijadikan penelitian dan metode

pengumpulan data yang dilakukan pada mﬁh::n it serta menjelaskan
proses pra produksi mustion grapiic -

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan proses produksi hingga pasca produksi pembuatan
mation graphic don dilanjutkan dengan pengolahan data yang didapat dari
kuesioner menggunakan skala likert

BAB YV FENUTUF

Pada bab ini adalah bagian penutup dan penelitian yang berisikan

kesimpulan dan saran.
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