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INTISARI 

Penelitian ini membahaas tentang video animasi untuk anak sekolah dasar, 

dimana sekolah dasar sendiri merupakan jenjang Pendidikan sebelum masuk ke 

sekolah menengah pertama. Video animasi ini dibuat sebagai bentuk media 

pembelajaran bagi siswa dan siswi sekolah dasar yang diharapkan dapat mempermudah 

dalam proses belajar. Di dalam video animasi ini membahas tentang pembelajaran 

matematika yang di desain dengan sedemikian rupa agar lebih menarik. Teknik yang 

digunakan dalam video animasi ini adalah teknik motion graphic yaitu rangkaian 

gabungan dari beberapa gambar atau illustrasi yang disatukan dengan teknik animasi. 

Teknik motion graphic sendiri sangat berperan penting dalam pembuatan  animasi 

sehingga dapat menghasilkan produk animasi yang yang baik.   

 

Kata kunci : Motion graphic, Education 
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ABSTRACT 

This study discusses animated videos for elementary school children, where 

elementary school itself is the level of education before entering junior high school. 

This animated video is made as a form of learning media for elementary school students 

and is expected to facilitate the learning process. In this animated video, we discuss 

mathematics learning that is designed in such a way to make it more interesting. The 

technique used in this animation video is a motion graphics technique, which is a 

combination of several images or illustrations combined with animation techniques. 

Motion graphic technique itself plays an important role in making animation so that it 

can produce good animation products. 

 

Keyword : Motion graphic, Education 

 

 

 


