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INTISARL

Sapt ini di Daerah Istimewa Yogyakaerta (DIY') mformas: terkait acara musik
yang membutuhkan pengisi acara dirasa masih sangat kurang, ini bisa dibuktikan
dari wawancara kepada 10 orang musisi yang ada di Yogyakarta. Oleh karena itu,
penulis membuat sebuah penelitian terkait perancangan pfasform informasi berbasis
website yang diberi numa Batlink. '

Perancang memili

l_\_:_ﬁ__'?. kejelasan sehesar 1.69, ketepatan se



ABSTRACT

Currentiy, in the Speciol Region of Yogvakarta, information related to music
events that require performers is considered to be lacking. This can be proven
through inferviews with 10 musicians in Yopvakaria. Therefore, the author

comducted a research stwdy on the design_of a web-based information platform
calfed Batlink.
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