BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seat i, kebutuhan seseorang untuk memiliki sebush laptop semakin
meningkal apalagi sekarang sudah bisa melakukan pembelian secara online melalui
aplikasi tertentu Imtal.u;l.nnyn e-COTMMETce ﬂmmu pembeli jugn bisa melakukan
pembelian secarafangsung di mmmm*. Apalagi laptop sudah
menjadi sarina kebutuhan pokok disetiap pekerjsan. beberapa informasi yang
didapatkan dari pembeli mengenai aplikasi toko online mupm di foko komputer,
pémbeli mendspatkan informsi berupa spesifikasi lptop, Seperti Model Luptap,
ml'lllga_ Processor, Hard Disk Drive(HDD], mmmum RAM),
Ukuran Layar, dan VGA. Berdasarkan informasi lmﬂmtblhgpnmg masih
heim!lt mkm keputusan untuk membeli laptop sesuni wmﬂiﬂhan.
karen biasanyn pembeli mempertimbangkan  spesifikasi dan biaya vang
diinginkan, Perkembangan fitor dan spesifikasi yung semakin beragam seringkali
membuat pﬂmﬂu kehmgungnn dalam memilih quhp yang sesuni  sama
kebutuhan untuk multimedia dan game. contohnya u:llnkmmﬂmn desain grafis,
kualites gambar, tempat penyimpanan data yang bagus testu membutuhkan
spesifikasi. yang tinggi, oleh karena itu banyaknya kriteria yang menjadi suatu
permasalaan. Apabila tidak sesuai dengan spesifikasi H#DP yang benar dapat
menyebabkan kinerja pada penggunazn laptop lambat iellmgga menyebablan
kerusakan laptop karena spesifikasi yang tidak mendukung. Pemilihan laptop vang
tepat merupakan hal paling penting yung hamus dipetimbangkan. Berdasarkan
permasalahan tersebut maka dibutuhkan sebuah Sistem Pendukung Keputusan
{SPK) untuk mempermudah dalam pengambilan keputusan. Untuk ito dapat
digunakan sebuah metode pengombilan keputusan yang dapat membantu dan
mendukung dalam pengambilan keputusan tersebut,

Mengetahui akan masalah tersebut. peneliti tertarik untuk membangun
sistem pendukung keputusan dengan melakukan perbandingan 2 metode.
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Perbandingan metode merupakan perbedaan antara dua metode atau lebih yang
dicantumbkan dan telsh disederhanakan. Ada banyak metode vang dapat digenakan
untuk menyelesaikan permasalahan. moka diperlukan analisis perbandingan dengan
dua metode, dengan dua pilihan metode yaitu disntaranya metode Simple Additive
Weighting (SAW) dan Weight Product (WP). Alasan menggunakan 2 metode
tersebut dikarenakan cara pembobotannya vang selevel dan cara perhitungan antar
2 metode yang hampir sama. Metode SAW wknn penjumlahan terbobot dari
rating kinerja puda-uﬁap altemﬂifm semug atrjbut dari krtena yang sedah
ditetapkan, snw Metode WP merupakan perkalian untuk menghubungkan
rating atribut. dinm.m‘hlrm Wﬂm deng:m bubﬂt atribiit, bersangkutan.
I.l.gm M‘Iakukm perbandinga n metode untuk nengetahn hasil ‘perbedaan dari
dua metode sehingga ﬂtg,hasulkan metode vang cocok. Dﬁ:&m melakukan
pmdhgu dapat membandingkan tingkat akurat informasi yang. diberikan.
Pcﬂiw:hn kedua metode tersebut akan diterapkan kualllnﬂﬂﬂ@l&m
sehingga mempermudah dalam pengambilan keputusan. Dan kedua metode yang
sudah disebutkan memiliki kecocokan untuk melakukan perbandingan mefode.

Penelitian ini dopat memberikan kemudahan bag mas}nrlh dengan

memberikan beberapa kriteria-kriteria yang dapat dijadikan sebagsi bahan
pertimbangan  dalam merekomendasikan laptop ferbaik. Sistem Pendukung

Keputusan Dikarapkan dapat digunakan sebagai pmﬁ&nngmituk.ﬁwnmmuduh
1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka inti dari
permasalahan yang dapat diromuskin adalah
|. Bagaimana cara menentukan pemilihan laptop terbaik untuk multimedia dan
game?
2. Bagaimann cara menganalisis perbandingan antara metode Simple Additive
Weighting (SAW) dan Weight Product (WP) di dalam sistem pendukung
keputusan?



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
1. Sistem operasi yang dipakai adalah windows 11

2. Aplikasi ini dibuat nnhmhweim‘temenggunxhn framework codeigniter dan

sebagai berikut.
1. Mengetahui informasi mengenai jenis-jenis laptop, spesifikasi laptop. dan
membedakan mana laptop yang cocok untuk dipakai pengguna multimedia dan
game,

2. Mempermudah dalam pengambilan keputusan secara cepat.



3. Sebagai media promosi pengenalan jenis-jenis laptop yang dapat diakses

oleh semua orang di online.

1o Sistematika Fenullsan
Sistematika penulisan bertujuan untuk memudahkan setiap urutan di dalam
skripsi ini. setiap bab pada penulisan skripsi ind terdapat 5 BAB pada dibawah ini:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini b«mﬂ tentang lqm' M rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelition, manfaa pqnl.ﬁ;mdnn .‘intemﬂ.'l.lkﬂ. Penulisan. digunakan untuk
memberikan gambaran dari sebush permsalahan dan solusi

BAB Il TINJAUAN PUSTAK A

Bab ini berisi tentang studi literatur, dan dasar teori. digunakan untuk
memberikan dasar-dasar teori yang digunakan di dalam penelitian baik melalui
u.mﬂ_nmlgwnl buku. pada sistem pendukung keputusan I:hmp]mhpdul
yang diangkat yaitu " Perbandingan Metode Pendukung Keputusan untuk Sistem
Rekomendasi Pemilihan Lapiop . seria teori dari sumber-sumber lain yang

BARB IIT METODE PENELITIAN

‘Bab ini berisi tentang batsan penclitian. olur penelitian. danalat dan bahan.
mn_;allﬁu mtnﬂuj'ngakm digunakan didalam Sistem pendukung keputusan.
menceritakan nh:r'pentﬁhm perhitungan mnnnﬂ“ﬁ!‘[(,mmntﬂ.ng alur program,
mengimplementasi progeam, serta mempersiapkan alat dan bahan.
BAB IV HASIL DAN FEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan hasil implementasi dan penelitisn vang dilakukan
disertai dengan pembahasan dimulai dari ciara kefo metode spk di dalam
perhitungan, dan tahapsn yang dilakuksn selsma mengembangkan aplikasi
melakukan percobaon pada oplikasi hingpa menerapkan aplikasi di objek

penelitian,



BAB V PENUTUP
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