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INTISARI

Wiji Rak adalah usaha Ritel penyedia rak untuk swalayan yang berada di
Kalasan. Tidak hanya rak berbagai ukuruan saja melainkan berbagai macam
kebutuhan untuk menyokong pembuatan swalayan baru seperti mesin Kasir,
software POS, dan Konsultan swalyan. Dalam pemasarannya Wiji Rak
menggunakan menggunakan media cetak seperti brosur dan melalui digital media
sosial seperti facebook; Wiji Rak mengunggah foto barang yang tersedia beserta
informasi ke platform media sosial facebook. Calon pencari rak swalayan yang
tertarik dengan rak yang di tawarkan, menghubungi pemilik melalui pesan
whatsapp atau datang langsung ke lokasi. Jika sepakat, pencari Rak datang ke Toko
Wiji Rak Atau diantar oleh kurir dari Wiji Rak dengan seklaigus pemasangan tetapi

dikenakan biaya tambahan.

Untuk mengatasi permasalahan karyawan yang tidak mampu memenuhi
produksi jika terjadi peningkatan pesanan, maka diperlukan aplikasi yang dapat
membantu mengolah data pemesanan sehingga mempercepat proses pemesanan
dan pencatatan. Aplikasi yang digunakan pada wijirak ini yaitu dengan
menggunakan Website yang menggunakan Framerwork Laravel dalam
pembangunan nya agar proses pembuatannya lebih mudah dan cepat. Selain itu
juga, agar projek bisa tepat waktu dalam proses pengerjaannya, projek ini

menggunakan metode Waterfall.

Berdasarkan uji coba yang sudah dilakukan, dengan adanya sistem
informasi berbasis web ini akan dapat membantu pengelolaan data barang dan
pencatatan laporan penjualan dan dengan adanya sistem ini pemilik wijirak dapat

lebih cepat dalam pelayanan dan pengambilan keputusan.

Kata Kunci : Website, Framerwork Laravel, Waterfall.
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ABSTRACT

Wiji Rak is a retail business providing shelves for supermarkets in
Kalasan. Not only shelves of various sizes, but also various kinds of needs
to support the creation of new supermarkets such as cash registers, POS
software, and self-service consultants. In marketing, Wiji Rak uses print
media such as brochures and through digital social media such as
Facebook, Wiji- Rak uploads photos of available items along with
information to the Facebook social media platform . Prospective self-
service shelf seekers who are interested in the shelves on offer, contact the
owner via WhatsApp message or come directly to the location. If agreed,
the seeker of Rak comes to the Wiji Rak Store or is delivered by a courier
from Wiji Rak with installation at once but is subject to an additional fee .

To overcome the problem of employees who are unable to fulfill
production if there is an increase in orders, an application is needed that
can help process ordering data so as to speed up the ordering and recording
process. The application used in this wijirak is to use a website that uses the
Laravel Framework in its development so that the manufacturing process is
easier and faster. Apart from that, so that the project can be completed on
time, this project uses the Waterfall method.

Based on the trials that have been carried out, with this web-based
information system it will be able to help manage goods data and record
sales reports and with this system wijirak owners can make service and

decision making faster.

Keywords: Website, Laravel Framework, Waterfall.
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