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INTISARI

Peranan teknologi informasi kKhususnya dalam dunin Pendidikan kian har
semakin berkembang. Di era globalisasi seperli sekarang ini, pemanfaatan teknolog
informasi menjadi hal yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan baik
dar se pelayanan maupun pembelajaran. Namun, manfat dari kemajuan teknologi yang
ada ternyata tidak sepenuhnya bisa dirasakan oleh masyvarakat. Seperti halnya pada
SMPN | Sambit Ponorogo, kurangnya pengetahuan pihak sekolah terkait pemanfaatan
teknologi informasi membuat segala bentuk aktifitas pembelajsran dan pelayanan
pendidikan sampai saat ini masih dilakukan secars manual. Selain membuat kualitas
pembelajaran tidak bisa sepenuhnya dw, permasalahan seperti ini juga
menyulitkan orangtua siswa dalam mmwmll informasi sekolah sertn
perkembangan i:lela mﬁ.ﬂmnﬂﬂhmﬂﬂmn tersebuit, maka peneliti melalui
penelitian ini b NER s, desain antar muka akademik sekolah
yang nantinya dapat &Tl: an lebih fanjut oleh pihak 8! | Sambit Ponorogo
sebagai salah satu sarnna pﬂﬂﬂghﬂfm mengajar snhﬂp‘ubng’uﬁudla bagi para
orangtua siswa untuk dapat mengentrol perkembangan WMim memudahkan
kan informast seputar sekolah.

w:thnperhlh.mgknn pengguna aplikasi yang merupakan par orang tua,
guru, serfa siswe, maka perancangan desain antar muka website 1 Sambit
Ponoroga m haruslah memiliki desain User inferface yang ﬁm ﬂm ‘mudah
it perancangan User interface aplikasi ini nantinya akmmmkm
J'I:I'LM Lsﬂ* w Design (UCD) yang menempatkan pengpuna nu-mﬂbagm
pertimbangan utama dalom proses perancangan.

Adapun untuk pengujian serta penilaian website nkm.m.u mdalﬁﬁ metode
vaitu I‘Mhﬁll Iﬂﬂ!ﬂﬂ Cogritive Walkirough, Svstemr Usabilily eSL M m melalui
wawanean mendalam (Depth Interview) guna mendapatkan umpan balik terhadap
profoype yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil dan penelitian im nantinya

adalah maumm antar muka vchsite ll:hlam&uﬂnkjnmr tl1;_:¥a@vzfilng mudah

dipahami dan memiliki ketepatan yang tinggi (high fidefity) bak doni segi Usabitty
maupun tampifan.

Kata Kuncl: Wéﬁuﬂn: SMPN !mw Uiser interface, User Contered Design
(LCD)



ABSTRACT

The role of nformation technolagy especially in education ivinereasingly advanced. I
today’s globalisation, the use of information technology is of great imporfance fa
impraving the guality of education in both service and learning. However, the prafusion
of existing technological advances has mor been fully felt by people. As with SMPN |
sambit ponorage, the school’s lack of knowledge regarding the use of information
technology has made it possible for all forms of learning activities and education services
1o date 1o this day to be done by kand. White makins: the quality of learning is not fully
mmmmfﬁeﬁmﬂkammked siudent and caommunity parenis
as well as for informari

) #ﬁﬁ___.ﬂﬂ"ﬁ ! Sambit Ponorogo,
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