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1.1 Latar Belakang

Pada Era revolusi industri 4.0 pengembangan produk digital seperti aplikasi
mabile harus bisa dengan cepat beradapiasi dan merespon segaly perubahan yang

aplikasi [6]. Selain itu d an ad . pudn cfean architectire
mermbuat struktur Fﬂjﬂﬂpﬁkﬂiﬂkﬂﬂlﬂﬁﬂitﬂsﬂﬂmdﬂm vang ditulis pun
akan menjadi lebih sederhana schingga mudah diboca. Dengan begitu dengan
menerapkan clean erchitectire aplikasi vang dihosilkan akan mudah di-madntein
dan lebih fleksibel.

Dalam menganalisis penerapan Clean erchiteciure terhadap maintainability
dan complevisy code, peneliti okan mengimplementasikan Clean architecture pada



[

studi kasus yang akon dijadikan baseline penelitian im. Adapun stedi kasusnya
adalah pengembangan aplikasi Jntention Habit yang merupakan project aplikasi
milik peneliti, fntention kafis merupakan aplikasi yang membantu pengguna dalam
mencapai fujuan yang ingin dicapai dengan cara goa! setting dan membangun habit
yang sejalan dengan tujuan yang dicapoi.
Dalam pengembangan aplikasi ol
Mutter sebagai framewark

e tersebul peneliti akan menggunnkan
aplikasi mobile ini. Fluer

110 }'ﬂ,ﬂs

pengembangan aplikasi

2. Bagaimana nilsi maintainability aplikasi yang dikembangkan dengan efean
architecture?

3. Bagaimana nilai kompleksitas kode aplikasi mobile yang dikembangkan
dengan clean archirecture ?



1.3 Batasan Masalah
Eﬂmmmmmdimmm
akan dibatasi pada:
1. Penelitinn ini hanva akan membahos penerapan clean architecmre pada
pengembangan aplikasi mobile berbasis Flurner.

2. Smudi kusus yvang digunakan de
Habit milik penelit

9. Penelition ini menggunakan MPTM  (Model-View-ViewModel) sebagai
design pattern dalam komteks clean architecture poda penpembangan
aplikasi mobile berbasis Flutter,

10. Penelition ini akan mencakup penggunsan dependency infection sebagai

teknik dalam penempoun clean architecture pada pengembangan aplikasi
mobile berbasis Fluter uniuk meningkatkan modularitas dan menguringi



keterganiungan antar komponen.

14 Tujuan Penelitian
Berdasarkan perumusan masalah vang telah dibuat, tjuan dari penelitian
ini adalah sebagai berikut:

1. Mﬂgﬂﬂﬂﬁl‘ﬂ i

pengaruhnyn  terhadop maointainabifity don kompleksitos kode  pada
pengembangan aplikasi mebile berbasis Flurer,

4. Memberikan informasi dan masukan bagi penelit dan prakusi di bidang
pengembangan aplikasi mobile dan teknologi informasi dalam memperbaiki
kualitas dan efektivitas pengembangan aplikasi mobile berbasis Flutier.



16 Sistematika Penulisan

Dalam laporan penelitian ind terdapat lima bab dengan beberapa pokok
bahasan. Oleh karena itu, berikut adalah sistematika penulisan vang ada untuk
mempermudah pembaca melihat dan mengetubui skipsi ink secars menvelurub:
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i n nh@nnmm lhh ikan da i
ingga. aplikasi di objek penelitian,
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