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DAFTAR ISTILAH

Clean Arsitektur perangkal lunak yvang berfokus pada pemisahan

Architecture logika bisnis inti dari infrastrukiur dan perangkat lunak luar,

Maintainability Kemampuan suatu perangkal lunak untuk diubah, diperbaiki,
dan diperbarui dengan mudah.

Tingkat keslﬂil.nn mm

gidn dard pola mmkn.u'
beﬂnnmjtwﬂ: unfuk m

bisnis.

Controller Bagian dari pola arsitekiur perangkat lunak yang
benanggung jawab untuk mengatur logiki bisnis dan
berinteraksi dengan model dan view.

Presenter Bagian dari pola arsitektur perangkat lunak yang
bertanggung jawab untuk mengatur tampilan dan menangani

imeroksi penggung.



Entities

Use Cases

Representasi objek yang memiliki atnbut dan perilaku dalam
konteks domain aplikasi.

Fungsi-fungsi atau proses bisnis yang diinmplementasikan
dalum aplikasi untuk mencapal tujuan tertentu,

Kontrak atau perjanjian yang mendefinisikan metode dan
perilaku yanyg harus dumplementasikan oleh kelas-kelas
tertentu.

Libriry di Flutter untuk mengelols state aplikasi dar



INTISARI

Revolusi industni 4.0 menimbulkan tantangan bagi pengembang oplikasi
mehile untuk meaciptakan produk yang responsif don adaptif terhadap perubahan.
Slhhumpendeknmu}'angd:pmd i adalah dengan meningkatkan

tentang optimasi arsitekiur aplikasi vang lebih baik.

Kata kuncl: Flurer, Dar, Clean architecoure, Matmainabilivy, Complexity



ABSTRACT

The imdustry 4.0 revolutfon poses challenges for mobile application
developers to create products: that are responsive and adaptive to change. One
approach that can be taken is fo improve maintainability and code complexity, This
study evalwates the implementation of clean architectiure in the development of
Fluster-based mobife applications, specifieally the Intention Habis application
owned by the researchar, which wi s the Baseline for this study. Flutter is
used for its abilifd o pros plications and its Hot Reload

Mluation dtta results, The evoluaiiig i
de quality of the Intention Habit applicatie this, ddata

69, emphasizing the fmportance of a e _
. This study identifies and anahvzes the levels of mainginability and

architechire optimization.

Keywards: Flutier, Dart, Clean Architecture, Maintainabilfte, Complexity
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