BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknolog! vang sangat pesat seperti sekarang
ini, banyak hal yang dapat kita temui dan dapat dipelajan. Salzh satunya adalah
teknologi Augmented Realitv (AR). Auigmented Reality merupakan teknologi
penggabungan bendavirtual ke dunmtﬁpﬂmte dalam sebuah lingkungan
secarn nyatn/regliime, Cu.rn hﬂqn ﬂl mhduﬂlm_mr yang telah didesain
dan mendeteksimya luly kamera akan menvesuaikan dmﬁﬂhm (hasis data),
J:h.hﬂﬂmum maka akan berhasil dan mfnmplllmuhek tersebut [1].

I‘.‘q‘lm:angm .{wﬂd Reality ini dlm ﬁ#memhmﬂu dalam
Wﬂn Tatn Surva siswa kelas 7 di SMP* w 3 Tm“ng agar
mﬂﬂlhnl fingkat pemahaman siswa jadi lebih luas. vang .ﬂdhﬂmﬁh;mya
mengguniakan buku, diskusi dan simulasi. Terdapat dua metode dalam Augmen
ﬂuuuyyuih Marker Bosed Tracking dan Markerfess, penggunaan mmdajmn
J_t_wl_m!e M Bosed Tracking dengan bentuk hitam dan’ putil wl latar
belakang putih. Sedangkan metode Markerfess dibuat dengan bentuk apapun
sm foce fracking, location tracking, dan motion kn:ﬁm&ﬂ Metode Marker
Baved Tracking mempunysi kelebilan yaitu marker ini dapat melscak gambar
nen;:h'u-ag mhlﬁ'uplt{him m n'bemunculk;n ﬂaj& 3-d|:mmm dan cocok
untskmﬁl '_ : im"IM-mﬁrh# mﬂ:m!#mmlljkl titik marker
lehih banyak. ﬁ'ngh‘r kecershan jugd dapat mﬁnk mariker uriuk dapat
mengenali objek seperti jlirmal [4].

Untuk kemudzhan pembelajoran, weknologl Awgmented Reality  Ini
dikembangkon untuk pembelajaran [lmu Pengetahuon Alam, yang mempelajan
tentang tata surya agar lebih mudah dipahaomi Bag sebagian siswa. unfuk
mempelajan Imu Pengetahuan Alam yang berhubungan dengan Fisika merupakon

pelajaran yang sulit untuk dimengerti. Pada jurnal [5] perlu membuat metode
belajar dengan media pembelajaran vang lebih interaktif dan tidak membosankan.



(BN}

Salah satunya dengan membual perancangan Adugmented Realitv pembelajaran
sistem tata surya di SMP Negeri 3 Temanggung, pembelajaran tata surya yang
hanya menggunakan media buku, diskusi dan simulasi. Oleh karena itu dengan
dibustnya perancangan AR dengan metode Marker Based Tracking diharapkan
membuat pemahaman dan nilai lebih maksimal kepada siswa dan menjadi lebih
interakiif dari pembelajaran seperti biasanyw. Penggunaan Marker Based Tracking
lebih tepat karena menggunakan marker dari buku, s.Ehmgga dapat mendukung
proses belajar tersebut, Seperti penelitian [6] membangun aplikasi sebush objek 3D
disertai dengan pmje]nsu., aﬂmm miembist 'pumbaﬁglrm lebih mteraktif dan
mudah dipahami menggunakan teknologi Augmented Realin (AR)

12 Rumusan Masalah

Heu‘;hsmtan Iﬂtar belaknng yang telah dlh‘mh ww umusan
l'liﬂiﬂtmw berikut ;

1. Bagaimana membuat Augmented Reatity pembelajaran Tu:Smy;mmk
amuj-mg proses belajar mengajar siswa kelas 7 di SMP ﬂug&n 3
Temmnggonz?

) &m pengaruh aplikasi Augmented Rewli: Tatn Suryn bagi
pembelajoran  Tatla Surya unfuk siswa kelas 7 di SMP Negeri 3
Temangpung? - .

13 Batasan Masalah
Adapun Batasan masaloh dalam penclitian ini adalah schagai berikut

I Menampilkan heberapa planet dalam pembelajaran Tats Surya kelas 7 di
SMP Negeri 3 Temanggung: meliputi Matahari scbagai pusat tata surya,
Merkurius, Venus, Bumi, Mars, Jupiter, Saturnos, Uranus dan Nepiunus,
Memberikan kesan yang berbeda dalam pembelajaran tata surya menjadi
lebih menarik bagi siswa kelas 7 di SMP Negen 3 Temanggung
menggunakan Marker Based Tracking.

b

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tajuan penelitian ini adalah sebagai berikut



1. Membuat perancangan Augmented Realiry pembelajaran Tata Surya untuk
menunjang proses belajar mengajar siswa kelas 7.

2. Mengukur pengorub untuk pembelajaran Tatn Surya kepada siswa kelos 7
SMP Negeri 3 Temanggung.

1.5 Manfaat Penelitlan

Material Collecting: Assembly, Tisting,
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang aplikasi yang telah dibuat tentang perancangan
antar muka serta menjelaskan cara kerja sistem yang dibangun.
BAB V PENUTUP

Bab terakhir ini berisi kesimpulan dari perumusan masalah yang telah
diteliti serta saran yang membangun untuk pengembangan.
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