BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Green computing adalah penlaku menggunakan sumber daya komputasi
secara efisien, dengan cara memaksimalkan energl, memperpanjang masa pakai
perangkat keras, memmimalkan }W_keﬂai dan beberapa hal teknis
lainnya. Sasarum GAAMA wreen bomputing adalah bumi, manusia, serta laba [1].
Undervalt mpﬁkm nhhlmw dﬂ]ajﬁ'ﬂﬁiihnplemmtasim green
computing. Undervolt adalah proses mengurangi t‘ﬂltungluh CPU. dengan
tujuan untuk mem;kmlk,ﬂ penggunaan daya veltase [2] Dmgnn penunman

voltase ini, diharapkan dapat mengurangi kbnsumsi listrik tanpa mengurangi
performa CPU secara signifikan [3].

Mhal ini, undervolt dilakukan dengan cam lrwnﬂrm'kﬂwm]nda
prasesor (4], Undervolting prosesor dapat dilakukan apabila prosesor tersebut
sudah umlocked seperti pada prosesor INTEL yang dimana pada kode belakang
“prosesor nyn harus memiliki huruf K" yang berarti ndochid Untuk saal ini
-Wmhrdpmsesur INTEL hanva dapat ditemukon pada hpt{'ureﬁ-& Core i7
K-Series serta Core i7 Evtreme Series [S]. _Ihnﬁlm mmhﬂard yang
mﬁﬂmgﬂnipﬂwhﬂh!yn pada e feipsist mﬁhn&m 1[6]. Namun
berbeda pada prosesor AMD yang dimana sekarang prosesor tersebut sudah
memiliki teknologi unfocked dengan duhm motherboard chipset AMD
B350, X370, B450. X470, B350, dan X570, dii m:ﬂumm analisa ini penulis
akan melakukan penelitian untuk melakukan undervoliing pada prosesor AMD
Ryzen 3-22000G. Prosesor ini memiliki konfigurasi 4-Core, 4-Thread dengan
sebuah futegrared Graphics (IGP) Radeon Vega 8 vang eukup powerful [8].

Menurut pengembang Valve Steam Store, pada Juli 2022, 33% penpguna
adalah AMD Central Processing Unit (CPL), dengan 32,05% menggunakan
konfigurasi CP'L 4-core dan [.92% menggunakan Acceleration Processing Unit



(APU) Vega 8 [9]. Berdasarkan data tersebut, penulis dapat menyimpulkan
bahwa pengpuns CPU Ryzen 3 22006 masih cukup banvak.

Dalam penelitian im penulis melakukan penelitian dengan judul “Analisa
Pengaruh Undervolt Prosesor AMD Ryzen 3-2200G Dalam Efisiensi Listrik
dan Subu Pada Benchmark Sintetis dan Game”. Penulis akan menelakukan
undervolting pada prosesor tersebut umtuk mencari titik efisiensi daya yang

2933 Mhz. '

e, System operasi yang di gunaokan adalah Windows 10,
£ Pendingin prosesor yang digunakan adalish HSF cooling.

g. Software yang digunakan untuk pengetesan adalah Benchmark Sintetis
yaitu Cinebench B 20 dan Unigine Valley dan Game Genshine Impact,
GTA V, Need For Speed Pay Back, PUBG PC.



h. Analisa FP'S menggunakan sefiware MS1 Aflerburner.

1.4 Maksud dan Tujuan

melakukan undervelt pada prosesor AMD Ryzen 3-2200G terhadap efisiensi
daya listrik dan suhu kerja prosesor.

BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini membahas dosar-dusar teori vang digunakan dalam penyusunan
skripsi dan tinjauan Pustaka yang berasal dari buku, jural, dan internet yang
akan dijadikan sebagai bahan landasan penelitian ini

BAB Il METODE PENELITIAN



Bab ini berisi penjelasan dengan metode penelitian yang berisi alur
penelitian dan langkah yang ditempuh dalam pembuatan penelitian ini.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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