BAB YV

PENUTUP
51  Kesimpulan
Setelah Pengembangan dan pengujian game ini kapada pemain dapat game

mendalam dengan media game yang dikembangkan. Selain itu, beberapa point
penting yang dapat diambil dari pengembangan skripsi game bertema rakyat seperti
"8i Kerudung Merah dan Sang Serigala” adalah sebagai berikut :
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