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1.1 Latar Belakang
Pandemi COVID-19 sangast mempengaruhi kehidupsn masyarakat datam
beraktivitas, karenn pemeninizh m cukan. PF
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1. Bahssa pemrogruman yong digimokan umoke aplikasi klien Android
adalah Java,

2. Bahgsa pemrogramon yang digunaken untuk aplikis: server sdalah PHP
dengan menggunakan framework C1 2 dan framework Bootstrap,

3. Admin panel menggunakan template Admin LTE.

4. Sistem mangjemen basis duta yang digunaksn adalah MySOL.



5. Aplikasi yung digunskan untuk membuat splikasi klien adalah Android
Studio Artic Fox (2020.3.1),

6. Apliknsi yang digunokan untuk membuat aplikas server adaloh Yisual
Studio Code, XAMPP. dan Google Chrome.

7. Figma digunakan schagai aplikasi untuk melakukan UL'UX Design,

K Versi minimum Android yang dadikung adaloh Android 4.1 (AP Level
L6},

miuk pengufian aplikas adalah AWS

kontak fisik. Sed Al
umtuk mengurang kont
kegintan di lingkungan RT (Rukun Tetangga) lebih terjadwal oleh pengurus.
1.2 Profil

indoneris IT Compefition merupakan sebush kompetisi Nasional dulam
bidang IT yang diselengearakon oleh Universitas Amikom Purwokeno yang bekerja
somu denpan NERIS, CORIS don INDOCEISS, Pada tahon 202 1HINDONERIS



mengusung  tema “Prepare The Post-Pandemic Society by Intcroennccted
Technology™.

L.L1. Profil Penvelenggara Lomba
1. Umiversiins Amikom Porwokerto

berbasis teknologi dan bisnis yang

vang bergabung dan pada awnal tahun 2021 CORIS telah memaliks 21 perguruan
tinggi anggotas di 16 provins: don Papua hingpa Sumatem Utara,

Halaman web : httn// coris- sroun.org!

4. INDOCEISS



Orpanisast IndoCEISS berbemuk kesaan dimana kedavlatn terimgg di
tangan  snggots melalui  Musyoworsh  Nosional.  IndoCEISS - menupakon
onpumsest vang dibentuk atos dasar kesamoan profes:. Organisasi ini didirikon
di Yogyakarta pada tanggal 19 Januari 2010 schagai hasil pemikiran adanyn
kebutuhan organisasi profesi bidang komputer, elektronika dan instramentasi di
Indonesia

1.2.2. Kategori

Y

menggunakan Mo

1.24. Level Lomba
Lomba Indonens 17 Comperition merupakan sehush kompetist Nasionol.

1.3 Landasan Teori
131 SDLC



Siklus Hidup Pengembangan Sistem (SDLC) memupakan pendekatan
sisternatis yang digunakan dalam pengembungan perangkat lunok dan sistem
informast. SDLC menggambarkan serangkaian inhapan atau fase yang harus dilahu
dalam proses pengembangan. mulai dari perencanaun awal hingga implementasi dan
pemclihoraan  sistem. Tujuan dori SDLC adalah untuk memastikan bahwa
pengembangan sistern dilokukan seca ruktur, efisien, don sesusi dengan
kebutuban pengg

[k -5 d_m
chut juga dengan “classic life cvelel atan metode witerfall Model ini
| pekerinan dopat mingaliv sceuns lincor dari proses aikasi b
rlovmeng[ 2]

Gambar | Model Waterfull[2]
Dalam metode waterfall terdapat beberapa tahapan waitu feasibiline sty
reguirement analfyeis and specification, design, coding and wnit testing, infegration



svstem testing. don mainterance, Benkut penjelasin don whapan metode waterfoll

v

a. Feasibility Study
Kegiatan yang dilakukan pada feasibility study sdalah menentukan apakah

:mﬂmnylngmuumkdimqﬂmm&limhchuupnhnhmmm
Mulq}mmmhhdulhnrkmlrhthhnpﬂ{kngmm:wmm
diagram|2].
d. Coding and Unit Testing

Tahap pengkodean (Cwding) odalah keginton yang difakukan untuk



menerjemahkan desain perangkat lunsk ke dalam bahasa pemrograman. Tehapan
dumlementasikan sebgm modol progmm. Produk akhir dan tahap im adalah
sckumpulsn modul program yang telah diuji secara individu. Setelsh melakukan
pengkodean, sclanjutnya setiap modul diji untuk menentukan apakah kinerja
setiop modul berjalan dengan lancar[2)

platformnya yang terbuka, :

membuat dan mengembangkan aplikasi mercka sendiri. Dengan adanya platform
terbuka  1ni, pengembang  memilikt  kebebasan  untuk mengeksploras:  dan
menciptakan berbagai jenis aplikasi yang berngam sesuai dengan kebutuhan dan
proferens: penggunal 3],

134  Android Studio



Android Swmdio adafah scbush cditor kode yeng cerdss. Salsh samm
keunggulsnnya adalah fitur auto completion yang memberikin saran kode sant kit
mengetik. Selan i, IDE mi juga memlikn kemampuan analisis kode yang handal
sorin mompu melakukan refactoring. Dengan fiter-fitur ini. waktu  pembustan
propraa dope, Bt shisgim g pongtiny s il posibi
Selain ity, Android Studio jupga mer I

mnmmm:mamwmhu.

Schash e Cog ‘met alisasi intcraksi yang terjadi
antara pengguna (akior) dengan sistem, isa menjaci gambaran yoang
bagus untuk menjelaskan konteks dan sebunh sistemn sehinggn terhhat jelas batasan
dan sistem. Ada 2 elemen penting yang harus digambarksn, yaita aktor dan Lie
Casel]

137 Use Case Deskripsi

Use&we{hahipﬁmupnkmpmj:hmqmt:kﬂnﬂdni::knmpdm
skenano interaks. Semap scensrio mendeskripsikan aksi st langkah yong




dilakukan akior kettka bermteraksi dengan sistem baik wang berhasil maupun
gagall6).

138 Whitebox Testing
White-box testing, atau pengujion white-box, dilnkukon untuk menguji dan
chud program berperilaku dan
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