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INTISARI

Pada tahun 2020 ditemukan kasus COVID-19 pertama kali di Indonesia.
Kasus COVID mengalami kenaikan yang cukup meresahkan masyarakat sehingga
pemerintah memberlakukan PPKM untuk meminimalisir penularan dengan cara
pembatasan aktivitas masyarakat. Banyak kegiatan masyarakat yang terganggu
salah satunya proses pembayaran iuran rvutin masyarakat yang meliputi uang
jimpitan. Pengurus atau perangkat desa cukup kesulitan mengumpulkan uang
iuran tersebut. Oleh karena itu, perlunya digitalisasi dalam proses pembayaran
iuran harus dilakukan agar memudahkan masyarakat sekitar dan pengurus desa.

Tujuan dari penelitian ini digunakan untuk membuat sebuah aplikasi
pembayaran iuran berbasis android yang berisikan pembayaran uang sampabh,
uang jimpitan, agenda warga, riwayat pembayaran, notifikasi, dan profil warga.
Dengan aplikasi ini diharapkan akan membantu dalam memudahkan proses
pembayaran iuran pada masa pandemic. Dengan penggunaan aplikasi ini juga
akan meningkatkan efisiensi pekerjaan pengurus desa. Dalam pembuatan aplikasi
ini menggunakan Android Studio dan Metode Waterfall. Pada Metode Waterfall
memiliki 5 tahapan yaitu analisis kebutuhan, desain, implementasi, integrasi &
pengujian, dan operasi & pemeliharaan.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi pembayaran iuran berbasis
android yang bernama JIMPIT.IN. Kemudian aplikasi ini akan melakukan proses
pengujian menggunakan blackbox testing untuk mengetahui apakah aplikasi ini
layak atau tidak digunakan. Aplikasi ini dapat diakses menggunakan device
android. Saran dari aplikasi ini adalah pengembangan fitur dan metode
pembayarannya.

Kata kunci: COVID-19, Android, Desa, Pembayaran, Metode Waterfall
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ABSTRACT

In 2020, the first case of COVID-19 was found in Indonesia. COVID cases
have experienced an increase in cases which is quite disturbing to the community
so that the government has implemented PPKM to minimize transmission by
limiting community activities. Many community activities were disrupted, one of
which was the process of paying people's regular dues which included saving
money. The village administrators or apparatus have had a hard time collecting the
dues. Therefore, the need for digitization in the dues payment process must be
carried out to make it easier for the surrounding community and village
administrators.

The purpose of this research is to create an Android-based fee payment
application that contains payments for trash money, savings money, citizen
agendas, payment history, notifications, and citizen profiles. With this application,
it is hoped that it will help facilitate the process. of paying contributions during a
pandemic. Using this application will also increase the work efficiency of village
administrators. In making this application using Android Studio and the Waterfall
method. The Waterfall Method has 5 stages, namely needs analysis, design,
implementation, integration & testing, and operation & maintenance.

The results of this study are an Android-based contribution payment
application called JIMPIT.IN. Then this application will carry out the testing
process using blackbox testing to find out whether this application is feasible or not
used. This application can be accessed using an Android device. Suggestions from
this application are the development of features and payment methods so that they
can be done automatically.

Keyword: COVID-19, Android, Village, Payment, Method Waterfall
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