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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Desain grafis merupakan suatu proses pembuatan visual yang digunakan
untuk menyampaikan pesan dan informasi secara efektif melalul media cetak atau
digital. Desain grafis memainkan peran penting dalam industri kreatif, termasuk
dalem bidang kmm mul.mmcﬂu II] Ihhn provek pembuatan desain,
implementasi desain grafis memainkan peran pe_nﬁn'g:-m__menc:ipt:kau desain
yang menarik dun selaras. Desain grafis melibatkan, penpgunaan elemen visual
seperti warna, bentuk, dan teks untuk menciptakin desain yang berfungsi dengan
baik dalam komunikasi pesan yung diinginkan.

m erafis sangat penting dulam bidang Imwm karena
ia memungkinkan penyvampaian informasi secara visual dengan lebih efektif.
Dengan anhang:m teknologi yang pesat ini dapat mncm berbagai
macam lapangan pekerjaan terutama untuk pars desainer. Dan diantara banyaknya
-npﬂkﬂji-Mhuul desmin grafis, salah sptunya yoifwocanva. T

Canva adalah aplikasi desain grafis online yang memudahkan penggunanya
dahm.memhmt berbagai macam desain seperti p-embmlmlqp; €'V, poster. desain
palcH RN (VIR « juz2 dapiEusi ey b gsain UL/UIX
dan juga untuk membuat desain web sekaligus dapat langsung dikaitkan dengan
domain kita, baik domain baru stau domain yang sudsh kita miliki. Aplikasi ini
sangat cocok untuk siapapun bahkan seorang pemula sekalipun dalam mebuat
desain, karena diaplﬂcnsi"i‘llﬁ-mgﬂ hmryﬂirtunp*ﬂl&dtﬁmn vang bisa digunakan
dan diubah oleh penggunanya sesuai dengan keinginan. Penyedia template tersebut
disebut dengan Cama Creator.

Dikarenakan banyak pengouna yvang menggunikan desain dari penulis,
maka penulis tertank untuk fokus dalam pembuatan desain khususnys desain logo,
konten media sosial, desain kaos, business card. dan lain-lain di canva. Sebagai
seorang mahssiswa, penulis dapat menjalani kulish sekaligus menjalankan



pekerjaan sebagai canva creator selama | tahun terakhir ini dan mendapatkan
penghasilan.
1.2 Profil

Sebagai freelancer penyedia template desain pada Canva, penulis berperan
sehagal desainer vang mengembangkan dan menyediakan template yang siap
digunakan untuk berbagai kebutuhan. Template yang penulis bual antara lain
mencakup logo, kartu pama, pusuuyn mlil.mdm {facebook, Instagram. dan
pinterest), kaos, mug, dan lain sebagainys. Sebagai freclancer, penulis telah
mmhangqn portofolio yang ﬂlilmlmtu penulis dalam meyakinkan calon
pelanggan ataupun dapat menjadi sebuah pertimbangan bagi sebuiah perusahaan
qnmqﬂhlu saal m&hﬂ#ﬁﬂjﬂm pada pﬂrusqlﬁﬁm Dengan portofolio
tersebut tentu menjadi hal yang penting untuk menarik perhatinn calon pelanggan
atﬂpmpmaimﬂn karena dapat melihat contoh desain Mﬂﬁhﬁ’ﬂu&ﬂe’b:h
dahulu pada profil canva.

Sebagai freclancer penyedia stock template, penulis harus selalu berusaha
untuk 'mw pengetahuan dan keterampilan agar tetop relwﬂ dalam
m;hsm yang terus berkembang. Penulis juga perlu memperhatikan hak eipta dan
lisensi ketika menggunakan elemen-clemen dalam template yang dibuat, serta
memjaga kualitas produk vang dihosilkan agar tetap. kompetitif di pasar. Dengan
begitu akan membawa m;ﬁhﬂgsm untuk menggunakan template penulis,
sehingga mmm Mlﬁ'ﬂﬂ tunsmw waktunya.

1.3 Ln.lld.l.i:ll:l Tmrl

Pada bab ini akan dipa pa landasan feori yang digunakan oleh
penulis untuk melakukan p-EI'IEIII'JBII ini. Lnndasan teori di sini termasuk penelitian
terkati, definisi, dan teori yang dimuat dalam buku-buku ataupun makalah ilmiah.
131 Aset Digltal

Aset digital merujuk pada semua jenis konten atau barang yang ada dalam
bentuk digital. Ini termasuk file elektronik seperti gambar, video, musik. dokumen
teks. presentasi, desain grafis, dan banyak Ingi. Aset digital dapat disimpan,
diproduksi. dan dibagikan dalam format digital. Keunggulan sset digital adalah



kemampuan untuk disimpan, disalin, dan dibagikan dengan mudah melalui media
digital, memungkinkan pengpuna untuk mengakses dan menggunakan mereka

dengan cepat dan efisien. Berkut ini beberapa contoh gambar sebagai aset digital;

|. Foto digital: Foto yang diambil dengan kamera digital atau ponsel pintar adalah
salzh satu contoh gambar digital vang paling umum. Foto-foto i dapat disimpan
dalam format file seperti JPEG, PNG. atawRAW, dan dapat diedit. dibagikan, atau
dicetak sesuai kebutuhan,

Gumbar 1. | Contoh aset digital foto

2 lustrasi digital: Tustrasi atan gambar yang dibuat menggiifakan perangkat lunak
desain grafis seperti Adobe Hlustrator atou CorelDRAW adalah aset digital lainnya.

Hustrasi m dopa digunakan untuk kepertuan desan, penerbitan, media sosial, dan
banyak lagi.

Gambar 1. 2 Contoh aset digital ilustrasi



3. Logo: Logo perusahaan atau merek dogang juga termasuk aset digital. Logo
tersebut dirancang secara digital dan digunakan untuk merepresentnsikan identitns
visual suatu perusahaan atau organisasi.
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Gambar 1. 3 Contoh aset digital logo
4 Lukisan digital: Lukisan atau ilustrasi yang dim-mmmngkai lunak
digital seperti Adobe Photoshop atau Corel Painter jugs merupakan conteh aset
digital. Pelukis digital menggunakan alat-alat digital untuk menciptakan gambar
dengan efek yang unik dan beragam,

Gambar |, 4 Contoh aset digital lukisan digital
5. Karikatur atau komik digital: Karkatur atau komik yang dibuat secara digital

menggunakan perangkat lunak dan alat-alat digital adalah aset digital populer,
Karikatur atou komik ini dapat digunakan dalam penerbitan online, media sosial,
atau konten web lainnya.



Gambar I § Contoh aset digital karikatur atau komik digital

1.3.2  Template Design

Suatu progrum dapat datong dengan templake yang teloh dirancang
sebelumnya dengan kemampuan template yang lhnd&m oleh user (pengguna),
Suat Anda membuat template khusus untuk disimpan dan digunakan kembali atau
diﬁngiﬁ';m,.ﬂn mungkin berisi font, tema. tata letak. warna tema, efek tema; gaya
latar belakang dan bahkan kanten, Template design memiliki desain yang bervariasi
terzantung pada jenis pekerjaan yong Anda buat tetapi harus berbagi (ema dan pola
yang sama di seluruh pekerjaon yang Ands selesaikan, Desain templat ke
halaman galeri foto akan berbedn dengan tata letak untuk haluman beranda, dimana
pada pada gilirannya, akan berbeda dari halaman konak{3].

133 Canva

Canva adalah scbush platform pembuatan desain grafis dan konmten
publikasi yang lebih mudah dan cepat daripads software grafis lainnya. Tools ajaib
ini bisa Anda gunakan secarn online melalui browser desktop atou download
aplikasi mobile-nya melalui App m Play Store. Selain itu, ia menawarkan dua
versi yaitu versi gratis dan versi berbayar (Proj[4].

1.3.4  Stocks Design Template

Stocks design template atau template desain stok adalah sebuah template
yang lelah dirancang sebelumnyva dengan elemen desain yang dapat digenakan
kembali. Template inl bissanya mencokup berbaga elemen desain seperti wama,

L= ]



jenis huruf, ukuran dan tata letak vang telah ditentukan sebelumnya dan dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pengguna.

Template desain stok ini sangat berguna bagi desainer atau pengguna yang
ingin membuat desain dengan cepat dan efisien. Dengan menggunakan template
desain stok. pengpuna tidak perlu memulai desain dan awal, sehingga dapat
menghemat waktu dan usaha. Selain itu, peagguna juga dapat memilih dar berbagai
template desain stok yang telah tersedia untuk menciptakan desain yang unik dan

menarik.

1.3.5 Emﬁ

Freelance n:hhhiﬂihh yang dlgunukan nnmt‘,mmggm:ﬁwkan pekerjaan
#ﬂ karier seseoring yang 'bekeqa secir mandiﬁ--ﬂmﬂshirhnku dengan satu
sahaan stau organisasi terlentu. Seorang freelancer adalah mng pekerja
]ﬂpﬂ m bekerja atas dasar proyek atau kontrak dengan berbagai klien atau
Sebagai seorang freelancer memiliki kebebasan dalam menentukan
;ﬂ:lwﬂ kauja' tempaot kerjn, dan jenis provek yang ingin di ambil. Freelancer | juga
MLIHMM dalam menentukan farif atau harga jasa yang ﬁ_.m'nrkan

Sebagai freelancer dapat bekerja dalum berbagai bidang, seperti desain grafis,
pemr]hn'hmpumjmhm,mhangm web, konsultasi bisnis. pemasaran
digital, fotografi, dan banvak lagi. Dapat mencirt proyek-proyek tersebut secara
mandiri atau melalui platform: oaline khusus vung menghubungkan freelancer

dengan klien. Keuntungan menjadi seorang freelancer adalah memiliki kendali
penuh atas pekerjaan tersebut, kesempatan untuk bekerja dengan klien vang
berbeda-beda, dan fleksibilitas dalam mengatur waktu kerju. Namun, sebagai
freelancer juga bertanggung jawsb atas pencarnan klien, administrasi, manajemen
waktu, dun pengaturan kevangan pribadi.




1.3.0  Desaln Grafls

Desain grafis adalah bentuk komunikasi visual yang menggunakan teks dan
atau gambar untuk menyampaikan informasi se-efektif mungkin untuk selanjutnya
berkembang menjadi kebutuhan bismis dan industri. Seperti jenis komuomikasi
lainnya. desain grafis dapat merujuk kepada proses pembuatan (mendesain) atau
pun produk yang dihasilkan (desain / rancangan). Desain grafis pada awalnya
diterapkan untuk media-media statis, seperti buku, majalah, dan brosur. Sebagni
tambahan, sejalan ilmpu perknmhngn,m desain grafis juga diterapkan
dalam media elekironik yang sering kali discbut sebagai "desain interaktif”
{interactive design). st "desain multimedia (multimedia design)".

Menurut Ulrich & Eppinger (2008: 190) yang mengutip dari Drefyus (1967)
menerangkan bahwa terdapat 5 tujuan penting dalam proses dessin produk, antara
. Utility (Kegunaan) : Produk yang digunakan harus aman ferhadap manusia,
ﬁlﬂiﬂhpl.dl!ﬂi pmgﬂprnmnmdlgumkm

i arance (Tampilan)  Bentuk yang unik dipadukan dengan garis yang tegas
ﬂﬂpﬂmﬁﬁn warna menjadi kesatuan yang menarik untuk produk.

3, Easy to maintenance (Kemudahan pemeliharsan) ; Produk dimancang bukan
hanya sebatas penggunnan sajn akan tetapi harus dirancang sgar mudah dalam
4. Low cost (Biaya yg rendah) © Produk yang di desain harus dapat diproduksi
dengan biaya yang rendah agar dapat bersaing.

5, Communication (Komunikasi} : Disain produk hamus dapat mengaplikasikan
nilainilai dari philesopi dan misi perusahaan sebagai cara mengkomunikasikan
philosopr dan misi perusahaan kepada masyarakat[5].

1.3.7 Elemen Desaln Grafis

Ado 7T elemen desain yang perlu Anda pahami, yaitu line, shape. color,
texture, value, space, dan size. Elemen ini bisa menjadi panduan dasar supaya Anda



tidak hilang arah saat belajar desain grafis. Sehab, setiap elemen desain yang Anda
gunakan akan mempengaruhi persepsi sudiens.

|. Line atau Garis

Garis akan memperkuat konsep desain dan selalu ada dalam desain apa pun dengan
wujud yang berbeda-beda. Axhyungbe:hmhalrg:m panjang. pmdek. lurus, tlpm.

I.
1 cans ﬂlmﬁ |




3, Texture afsn Tekstur

Tpkﬂﬂ'wnjnd] ck.'m mﬁﬂ Anda kﬂmbmﬂ'ﬂ: iﬁ!ﬁgm warna solid atau

lrhmﬂnihnhsmn lebih hidup. Misalnyva membuat pennukﬂﬂﬂlhﬁﬂlﬂehih
halus, kasar, stau lembut jika dicermati lebih jauh.

Gambar 1.8 Elemen Texture

4. Colour atau Warna

Wama bisa dikatakan sebagai elemen desain grafis yang paling penting. Mengapa?
Sebab wama memiliki kemampuan menawarkan visual yang bisa mempengarthi
audiens hanya dalam satu pandangan saja. Ini berkaitan dengan psikologi warna
atau cara warna mempengaruhi psikologi manusia. Dalam desain grafis, Anda dapat
memilih woma yang kontras antara background dengan teks. Tetapi jangan sampai



background tampak mencolok dibandingkan teksnya supava informasi yang ingin
Anda sajikan tidok akan tenggelam,

Frimary

Giambar 1. 9 Elemen Colour
5. Value atau Gelap - Terang

Value akan didapatkan ketika seluruh elemen desain grofis dignbungkan. Dengan
kata lam, valse menentukan suaty desain sedap untuk dipnnd.nugahﬁ :_abplil_‘;n}':l.
Value jisga mewakili gelap dan terng sustu objek, background, atim jeks, Ketika
Ands membunt terong sustu warmna, maka warna tersebut akan lebih moda atau
terang. Sebaliknya, saat Anda menggelapkan wama, hasilnya akan lebih gelap.
wama sebagal elemen desain grafis vang paling penting.

C L1 ]| D

Gambar 1. 10 Elemen Value

6. Space atau Ruang

Space adalah ruang atau jarzk antar elemen yang ada pada desain grafis. Elemen
terdiri atas objek. latar, dan teks. Perpaduan antar elemen harus Anda ator jamknya

supaya bisa memberi kesan yang menarik, profesional, dan enak dipandang,



Gambar 1. 11 Elemen Space
7. Size ataid Ukuran

Dalam desain grafis, ukuran berhubungan dengan panjang. pendek. tinggi, rendah,
besar, dan kecilnya suatu-objek. Objek yang akan Anda tm:qﬂ&m harus memilih
uluran yang iebih besar dibanding lsinnyn. Misalnya, deskripsi gambar tidak akan
tebitibesae dilandingkan gumbarnya, [6] '

Gambar |. 12 Elemen Size



	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_014.pdf (p.1)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_015.pdf (p.2)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_016.pdf (p.3)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_017.pdf (p.4)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_018.pdf (p.5)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_019.pdf (p.6)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_020.pdf (p.7)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_021.pdf (p.8)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_022.pdf (p.9)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_023.pdf (p.10)
	Revisi Artist - Jasa Stock - Skripsi Full Text - Lutfi Rahman_024.pdf (p.11)

