BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring berkembangnya jaman, tentu akan selals memicu ada nya tren-tren
baru yang dianggap eksis dimasa itu. Perkembangan ini bisa dari segala macam ide,
dari teknologi hingga cara berpenampilan. Salahisatu perkembangan yang dominan
ialah cara berpakaisin iy fashin yang sering digandrungi onak muda jaman
sekarang. SLT {Semething Like That) merupakan salsh satu brand pakaian fashion
haru }rnngmuﬁual mmmw hingga pin }mgbthtm di Balikpapan,

wi salah satu usaha yang baru yang wﬂw bisnisnya,
SLT mﬂl tujuan untuk ferus mengembangkan M agar d:lpnl
menjangkau para penikmat fashion yang lebih tuas lam agar lebil dikenal Brand
ny, 'fmﬂjlmhlk mewujudkannya harus didukung dengan sistem yang jauh
lebih baik yang berdampuk pada proses transaksi ylmgj:mh lebih mudah dan tidak
‘membutuftkan waktu yang lama,

Dengan semakin berkembangnya zaman vang serba digfal, teknologi
mfmmlsl komputer semakin berkembang vang hﬁ_:mﬂurﬂg"muﬂculn}m
pengm datn sehingga 'm;:-mn}rujikun' informasi yang menarik dan
berkualitis. Toko ‘onfine !'l'lmpll'm salsh satu ssrana sebuah usaha untuk
mempromosikan sebush usaha, dan tempat sebapai sarana jual beli. Dengan
memiliki sebuah wehsive mmhmﬁm H;‘mé-p"ﬂmbe]i dapat dengan mudah
mengakses pembelian kapan dan dimana ssja. E-commerce sebagai salah satu
bentuk aktifitas transaksi perdagangan melalw sarana  imternet.  Dengan
memanfaatkan e-commerce i, para penjual dapat menawarkan produknya secara
onhne sehingga dapat memberikan kemudahan dalam berbelanja. bertransaksi, dan
penginman yang efektif dan efisien.



SLT (Something Like That) merupakan salah satu brand dari Balikpapan
yang masih baru. Dalam pemasarannyva SLT mengpunakan fasilitas vang sudah
tersedia yakni sosial media seperti Instagram. Serta via chat Whatsapp sebagai
tempat komunikasi antara pembeli dan penjual. Maka dan permasalaham itu
penulis bermaksud membuatkan rancangan sistem informasi penjualan berbasis
wehsite dimana pembeli dapal melakukan transaksi langsung pembelisn pakaian
yang ada di SLT. diharapkan dengan dibangunnya websitee SLT dapat
mempermudah prm-ﬁmsaksi parma p&mbqh—ﬁnj#-mbapi media promosi agar
lebih meluasnya brand SLT di h]mwﬁimnl I'nsh‘i‘.ﬂt dilndonesia.

1.2 mau n{n#h

Berdasarkan latar belakang yang teloh dikemukakan di atas, maka dapat
dirumuskan sebagai berikut :
'y 'ﬁagnim.nna mersncang sistem informasi penjmlm-:tmiinﬂ_m.mh
untuk SLT Brand ?
Z ﬂmma implementasi sistem informasi penjualan pakaian berbasis web
untuk SLT Brand 7

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah tersebut. heberapa bafasan masalah yang
digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut @

I mmmhmﬂmﬁhmmempakmwm@m

2. DBMS yang digunakan adalah MySql dengan Phpm}radmm sebagai tools-
nya.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalsh PHP, dan CSS, HTML
sebagal markup fanguange-nya.

4. Menggunakan Laravel sebagai library framework-nya.

b
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Pengujion yang dilakuksn untuk sistem informasi ini adalah white box
testing dan black box testing.
6. Transaksi pembelizn hanya bisa dilakukan jika pelanggan telah melakukan

(%]



pendaftaran sebagai pelanggan dan memiliki hak akses login.
7. Admin selaku pemilik toko dapat mengakses penuh sistem termasuk

8. Data yang dinlah meliputi, data produk, data penjualan, dan data laporan
penjualan.

9. Fitur yang tersedia pada sistem informasi ini berupa menu registrasi, menu
-_5—_.!'. I

et Pﬂljﬂﬂlm&ﬂ
pembayaran.
¢. Mempermudah admin karena perekapan data dapat dilakukan
secara online sehingga dapat dilakukan dimana saja kapan saja.
2. Manfaat bagi pelanggan
2. mempemudah dalam transaksi pembelian karena dapat dilakukan



b. mempermudah mengetahui infomasi produk-produk baru SLT
Brand.
3. Manfast bagi penulis
a. SLT Brand sehagai objek dalam membantu penulis dalam
menyelesaikan skripsi kuliah.

b. menambah ilmu dan pengalaman penulis dalam membuat sebuah

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini betisikan tal b ; T —
serta penerapan website di SLT Brand Balikpapan.
BAB V PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran atas keseluruhan penelitian ini.
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