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INTISARI

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh semakin banyak perusahaan dagang dan jasa
yang menggunakan sistem E-Commerce sebagai media penjualan online. Di era
globalisasi ini persaingan bisnis semakin kuat dengan berbagai cara untuk
berkembangnya usaha masingmasing agar lebih maju dan berkembang. Dengan
penggunaan E-Commerce, informasi perusahaan bisa lebih cepat tersampaikan
kepelanggan dan jangkauan pemasaran Yyang lebih luas, sehingga dapat
meningkatkan penjualan. Penelitian ini menggunakan Vscode dan bahasa
pemrograman PHP dengan framework Laravel. Disini akan dirancang sebuah
penjualan _online berbasis website, perancangan dan pembuatan ini bermaksud
untuk memudahkan pengelolaan, penjualan, dan juga promosi yang mempermudah
para pembeli. Agar para konsumen dapat lebih mudah dalam memilih model-model
pakaian, tanpa harus datangnya ke toko. Dalam proses pembangunan website E-
Commerce ini menggunakan metode Waterfall. Metode aliran data yang digunakan
adalah metode terstruktur yang terdiri dari Data Flow Diagram (DFD) dalam
menggambarkan model fungsional dan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk
menggambarkan model data. Tujuan yang ingin dicapai dari pembangunan Sistem
E-Commerce ini adalah untuk mempermudah pembeli untuk melakukan transaksi
dimanapun pembeli berada tanpa harus ke Toko SLT (Something Like That).

Kata kunci: E-Commerce, Laravel, Penjualan Pakaian, Website.
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ABSTRACT

This research is motivated by the increasing number of trading and service
companies that use the E-Commerce system as an online sales medium. In this era
of globalization, business competition is getting stronger in various ways for the
development of their respective businesses to be more advanced and developed.
With the use of E-Commerce, company information can be conveyed to customers
more quickly and a wider marketing reach, so as to increase sales. This research
uses Vscode and PHP programming language with Laravel framework. Here will
be designed a website-based online sales, this design and manufacture intends to
facilitate the management, sales, and promotions that make it easier for buyers. So
that consumers can more easily choose clothing models, without having to come to
the store. In the process of developing this E-Commerce website using the Waterfall
method. The data flow method used is a structured method consisting of a Data
Flow Diagram (DFD) to describe the functional model and an Entity Relationship
Diagram (ERD) to describe the data model. The goal to be achieved from the
development of this E-Commerce System is to make it easier for buyers to make
transactions wherever buyers are without having to go to SLT (Something Like
That) Stores

Keyword: E-Commerce, Laravel, Apparel Sales, Website based
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