oleh masyarakat sebagai burung peliharzan yang dapat dimainkan. Namun kurangnya
pemahaman masyarakat tentang burung merpati masih rendah, terutama masyarakat
yang masih pemula atau masyarakat yang hanya menjadikan merpati sebagai burung
yang dimainkan. Sehingga tidak jarang saat merpati mengalami sakit, orang pemula



kurang mengetahui apa jenis penyakil yang dialami merpati nya dan bagaimana cara
penanganannya. Sistem pakar akan mencoba mencan solusi yang terbaik sebagaimiana
yang dilakukan oleh seorang pakar. Hanya seorang ahli atau peternak merpati yang
mengetahui gejala-gejala penyakit merpati serta cara penanganan nya. Oleh karena it
dibuat sistem pakar yang dapat dinja__k_;.wm:ﬁ:{_.?ynknya seorang ahii penyakit
burung merpati. Dengan adanya sistem pakar ini dibampkan dapat menghasilkan
imformasHISAET DRSS SRS Ssien: it darkfacs PElEtSiban iy,

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan, munculah ide untuk
membunt sistem pakar dengan judul “Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Burung
Merpatl dengan Metode Certainty Factor Berbasls Web™ Aplikasi ini dapat
migmbanty pard pemula vang hobi bermain burung merpati agar dapat mu;lfgetnhui
penyakil apa j'ﬂﬁ amenyerang merpatinys seris bagaimana cars Wmnw
Sistem pakar yang dibangun ini bukanlah untuk menggantikan fungst seorang pakar,
akan fetapi sehagai sarana konsultasi alternatif yang lebih modah. Pada penelitian ini
menggunakan metode eeviainty factor dikarenakan metode CF mengekspresikan
kepercayasn dalim kejadian fakta atau hipotesa sesuai dengan kejadian atau pada
penilaian seorang pakar. mh,nﬂﬂdﬁn_kﬂlm@kmhmi dingnosa mendekati dari
pemikiran seorang pakar.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang talah divraikan, maka permasalzhan yang

perlu dirumuskan adalah “Bagaimana membual sebuah aplikasi web sistem pakar yang



dapat membantu para pemula yang hobi bermain burung merpati agar dapat
mengetahui  penyakit apa yang menyerang merpatinya serta bagaimana cara
penanganan nya?"

£ Peimlidauisiitern aker IIGREpIOEen AN eniiaiaen BLIP i
database yang digunakan adalah AfvSQL



2. Lebih mengetahui tentang eiri-ciri merpati yang mempunyai penyakit.
1.6 Metode Penelltian

Adapun metode yang dilakukan unuk perancangan aplikasi sistem pakar ini



1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan 2 cara yaitu:

o Metode Wawancara

Life Cyele (SDLC) serta fowehart untuk menggambarkan proses yang ada atau dengan
model DFD dan gambar Relasi Antar Tabel.



1.6.4 Metode Testing

testimg untuk memperoleh data vang akurat dan tepat pada hasil implementasi.

ramicangan aplilkasi ke dalam

san skripsi ini akon disusun secara sistematis ke dalam 5k
iRt dijelasdom 3ok barikut

BAB 1 : Metode Penelitian
Berisi sekilas gambaran umum mengenai objek yang dijadikan
penelitian skripsi, analisis terhadap kasus yang diteliti dan perancangan
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