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INTISARI 

Saat ini kebutuhan internet semakin meningkat, baik untuk mempermudah 

pekerjaan maupun sebagai hiburan. Setiap pengguna menginginkan kecepatan 

akses internet secara optimal.  Dengan bertambahnya pengguna jaringan internet 

secara bersamaan mengakibatkan menurunnya performa jaringan. Cara untuk 

mengatasi penurunan performa jaringan yaitu dengan melakukan manajemen 

bandwidth dan penerapan caching pada web proxy. Untuk mendapatkan kecepatan 

yang maksimal dengan bandwidth yang terbatas, harus mengatur penggunaan 

bandwidth yang baik untuk menjaga kestabilan internet pada jaringan.  

Manajemen bandwidth diharap dapat memaksimalkan penggunaan 

bandwidth pada setiap pengguna, sehingga pengguna yang terhubung ke jaringan 

akan merasa nyaman. Sedangkan caching dapat mengurangi waktu loading dengan 

cara menggunakan kembali data dari permintaan sebelumnya dengan tujuan 

mempercepat permintaan di lain waktu.  

Dari masalah diatas dapat diselesaikan dengan menerapkan manajemen 

bandwidth. Untuk menangani lalu lintas jaringan yang dapat mencapai tingkat 

layanan yang baik akan diterapkan metode QoS dengan membandingan metode 

Hierarchical Token Bucket dan metode Peer Connection Queue jika 

dikombinasikan dengan web proxy. Pengujian dilakukan untuk mengetahui metode 

mana yang tepat dan lebih baik. Untuk mendapatkan hasil akhir QoS maka 

dilakukan perbandingan berdasarkan nilai parameter QoS yang sebenarnya. Nilai 

QoS HTB mendapatkan hasil parameter throughput turun 3,4%, packet loss turun 

12%, delay naik 4%, dan jitter naik 150%. Kemudian nilai QoS PCQ mendapatkan 

hasil parameter throughput naik 3%, packet loss naik 11%, delay naik 3%, dan jitter 

naik 114%.  

Kata kunci : Jaringan Internet, Bandwidth, HTB, PCQ, Web Proxy. 
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ABSTRACT 

Currently the need for the internet is increasing, both to facilitate work and 

as entertainment. Every user wants optimal internet access speed. With the increase 

in internet network users simultaneously resulting in decreased network 

performance. The way to overcome a decrease in network performance is to do 

bandwidth management and apply caching to web proxies. To get maximum speed 

with limited bandwidth, you must manage good bandwidth usage to maintain 

internet stability on the network. 

Bandwidth management is expected to maximize bandwidth usage for each 

user, so that users connected to the network will feel comfortable. Meanwhile, 

caching can reduce loading times by reusing data from previous requests with the 

aim of speeding up requests at other times. 

From the above problems can be solved by implementing bandwidth 

management. To handle network traffic that can achieve a good level of service, the 

QoS method will be applied by comparing the Hierarchical Token Bucket method 

and the Peer Connection Queue method when combined with a web proxy. Testing 

is done to find out which method is right and better. To get the final QoS result, a 

comparison is made based on the actual QoS parameter values. The HTB QoS value 

shows that the throughput parameter has decreased by 3.4%, packet loss has 

decreased by 12%, delay has increased by 4%, and jitter has increased by 150%. 

Then the PCQ QoS value results in an increase of 3% throughput parameter, 11% 

increase in packet loss, 3% increase in delay, and 114% increase in jitter. 

Keywords : Internet Network, Bandwidth, HTB, PCQ, Web Proxy.  


