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INTISARI

Proses pencarian barang biasanya dilakukan dengan menyebarkan informasi
dari sate orang ke omng lain, menyebarkan bahan informasi di tempat unmmm,
melaporkan kepada pihak berwenang dan juga melalui media seperti surat kabar,
radio, televisi dan jejaring sosial. Proses pencarion media tersebut tentunya sangat
efisien, karena semakin han}'ak orang tahu maka semakin besar kemungkinannya
untuk ditemukan. Namun cara ini masih memiliki kelemahan, karena barang yang
tidak ditemukan bisa memakan waktu berbulan-bulan, bahkan bertahun-tahun,
wformasi tentang kehilangan akan diliput oleh baru berkem di
masyarakat, sehgw informasi tentang W% leighmdlghml nku?:r?u]m
dilupakan nlchhtyﬂ ﬂr.m;;

Berdasarkan Iﬁtmmhm dibuatlah apfikasi pencarian barang
hilang dan temuan di Yogyakarta berbasis website untuk menyebarkan informasi
hﬂﬂm dan . Dalam pembuatan aplikasi menggunakan metode User
Centered Devign :'l_TE gliptmex desain antarmulks mmﬁh{l&nﬂ pengguna
unh:i.‘ memberikan umpan balik atau evalunsi melalw kvesioner untuk
ain antarmuka, aksesibilitas, dan kegunaan situs web.

 Hasil dari penelitian inf adalah aplikasi pencarian barang hilang dan temuan
Ty ‘berbasis website dengan metode User Centered Design (UCD),
mmmk memberikan informasi mengenai barang hilang dan temuan di
Yo Lser Centered Design (UCD) membanty dalam pﬂnhunhq_mllknm
hﬁl‘m mm berfokus padn User fnderface (Ul) dan Ulser E:'pzrm (UX)
mdapu’mmﬂa!ﬁau pengguna dalam menggunzlmm

Kl_ln__l:;u:nd, barang hilang. barang temuan. metede UCH, UL UX

xviil



ABSTRACT

from one person to another, distributing information materialy in public ploces,
reporting to the autharities and also through media such as newspapers, radio.
television and social networks. The media search process is certaindy very efficient,
because the mare people know, &EMI{H}:&BE& e found. However, this
methed stifl fis umhmﬂ hecause iter ¢ nent finnd can fake manths, even
_ it the foss will y mew news that develops in the
rmmt}r.mﬂlal ! I8 e muade will begin to be

infornation.
ethod, the user
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