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INTISARI 

 

Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan Daerah Istimewa Yogyakarta atau 

disingkat dengan DPKP DIY merupakan instansi yang dibentuk oleh Pemerintah 

Daerah DIY pada tahun 2019, yang merupakan gabungan dari 3 instansi yang 

dijadikan satu, yaitu Dinas Pertanian, Badan Ketahanan Pangan dan Penyuluhan, 

Bidang Perkebunan pada Dinas Kehutanan dan Perkebunan.Pada company profile 

yang digunakan oleh DKP DIY saat ini masih kurang optimal sehingga 

mengakibatkan kurangnya minat masyarakat untuk melihatnya. Penyampaian 

informasi melalui company profile ini dapat dikembangkan lagi menggunakan 

penyajian yang lebih menarik yaitu dengan mengembangkan ide-ide kreatif ke 

dalam  multimedia.Melihat dari kenyataan diatas diperlukan suatu sarana informasi 

untuk memperkenalkan instansi tersebut. Sehingga hadirnya pengenalan company 

profile dengan teknik motion graphic dapat menunjang dan memperbaiki 

kekurangan pada pengenalan Dinas Pertanian dan Ketahanan Pangan DIY. Oleh 

karena itu penulis ingin mengembangkan suatu media pengenalan instansi yang 

lebih menarik dengan membuat company profile dengan motion grafis. 

 

Kata Kunci : Dinas, Company Profile, Motion Grafis, Media, Informasi. 
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ABSTRACT 

 

The Department of Agriculture and Food Security of the Special Region of 

Yogyakarta is an agency established by the Special Region of Yogyakarta 

Government in 2019, which is a merger of three agencies, namely the Department 

of Agriculture, the Food Security and Extension Agency, and the Plantation Section 

of the Forestry and Plantation Department. The current company profile used by 

The Department of Agriculture and Food Security of the Special Region of 

Yogyakarta is not optimal, resulting in a lack of public interest in viewing it. The 

delivery of information through this company profile can be further developed using 

more attractive presentation techniques, such as incorporating creative ideas into 

multimedia. Given the above situation, an information tool is needed to introduce 

the agency. Therefore, the introduction of a company profile with motion graphics 

techniques can support and improve the shortcomings of introducing the 

Department of Agriculture and Food Security of the Special Region of Yogyakarta. 

Therefore, the author intends to develop a more interesting media introduction to 

the agency by creating a company profile with motion graphics. 

 

Keywords : Department, Company Profile, Motion Graphic, Media, Information. 

 


