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INTISARI 

 

Komputer merupakan perangkat yang dapat membantu pekerjaan di era 

digital saat ini. Semuanya saat ini menggunakan teknologi komputer, bahkan 

kendaraan seperti Tesla menggunakan teknologi komputer. Perkembangan dunia 

komputer semakin pesat, bahkan banyak perangkat keras dan perangkat lunak 

komputer yang terus menerus dibuat dengan tujuan untuk meningkatkan kinerja 

dan menambah fitur-fitur yang berfungsi untuk memudahkan manusia dalam 

menciptakan inovasi atau menciptakan teknologi baru untuk mempermudah 

pekerjaan. Komputer dengan spesifikasi rendah memiliki kinerja yang lambat 

dalam mengolah data. Contoh pekerjaan seperti pembuat film dan editor video 

yang melakukan rendering video namun memiliki komputer dengan spesifikasi 

rendah sehingga membutuhkan waktu lebih lama untuk menyelesaikan rendering. 

Untuk mengatasi masalah ini, komputer harus ditingkatkan ke perangkat keras 

dan perangkat lunak terbaru. Namun, mengganti atau menambah perangkat keras 

pasti akan membutuhkan biaya yang mahal karena harus diganti atau ditambah 

dengan komponen yang memiliki spesifikasi lebih tinggi. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul “ANALISIS 

PENGARUH OVERCLOCKING PROSESOR AMD RYZEN 3-2200G 

TERHADAP EFISIEN WAKTU RENDERING PADA SOFTWARE ADOBE 

PREMIERE PRO”. Penelitian ini bertujuan supaya komputer yang memiliki 

spesifikasi rendah dapat membuat proses rendering lebih cepat dengan 

menggunakan metode Overclocking. Cara ini merupakan cara gratis bagi 

komputer untuk memproses data lebih cepat. Overclocking dapat dilakukan pada 

komponen komputer seperti Prosesor, RAM, dan Kartu Grafis. Namun, untuk 

melakukannya tidak bisa dilakukan sembarangan karena harus memiliki 

pengetahuan dan pengalaman yang lebih banyak supaya komponen komputer 

tidak rusak. Untuk penelitian ini, penulis akan menguji Overclocking dalam batas 

aman supaya Prosesor dapat digunakan dalam aktivitas sehari-hari namun 

memiliki kinerja yang lebih cepat dari kinerja default. 
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ABSTRACT 

 

Computers are devices that can help work in today's digital age. 

Everything today uses computer technology, even vehicles like Tesla use computer 

technology. The development of the computer world is growing rapidly, even 

many computer hardware and software are continuously created with the aim to 

improve performance and add features that serve to facilitate humans in creating 

innovation or creating new technology to facilitate work. Computers with low 

specifications have slow performance in processing data. Examples of jobs such 

as Movie Makers and video editors who do video rendering but have low-spec 

computers that take longer to complete rendering. To solve this problem, the 

computer must be upgraded to the latest hardware and software. However, 

replacing or adding hardware will certainly require expensive costs because it 

must be replaced or supplemented with components that have higher 

specifications. To solve this problem, the authors conducted a study entitled 

“ANALYSIS OF THE EFFECT OF OVERCLOCKING AMD RYZEN 3-2200G 

PROCESSOR ON EFFICIENT RENDERING TIME IN ADOBE PREMIERE PRO 

SOFTWARE”. This study aims that computers that have low specifications can 

make the rendering process faster by using Overclocking methods. This is a free 

way for computers to process data faster. Overclocking can be done on computer 

components such as the processor, RAM, and graphics card. However, to do so 

cannot be done carelessly because they must have more knowledge and 

experience so that computer components are not damaged. For this study, the 

authors will test Overclocking within safe limits so that the processor can be used 

in daily activities but has a faster performance than the default performance. 

 

Keyword: Overclocking, Processor, Rendering, Ryzen 3-2200G, Adobe Premiere 

Pro.  

 


