BABY
PENUTUP

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis maka dapat
disimpulkan sebagai berikut, perancangan 3d medeling dan rigeing karakter koda
menggunakan metode har modeling i melalui beberapa tahap, diantaranya
pengumpulan data, menganalisis permasalahan dari data tersebut. melakukan
proses pr-produb, produksidan pasca- ik, hinggs melskukan evoluas,
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5.2 Saran

Penulis berharap penelit
dari segi penelitian maupun produl
sehagai berikut.

1. Meningkatkan kualitas rigging
2, Detail pada karakter koda perlu ditingkatkan lagi.

3. Menambah ragam animasi dan durasi.

4. Menamhah animasi Facial Expression pada karakter.
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