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INTISARI

Halmahera Musik Klaten adalah salah satu toko alat musik di Klaten, yang
menawarkan jual beli alat musik, sound system, dan peralatan lainnya serta
menyediakan layanan perbaikan alat musik dan membuka les musik. Untuk
mengetahui informasi tentang barang apa saja yang tersedia di toko Halmahera
Musik Klaten, pengunjung perlu datang langsung ke toko tersebut, sehingga metode
ini tidak efisien untuk mendapatkan informasi terutama karena sudah banyak
pelanggan toko ini yang berada di luar kota. Oleh karena itu, diperlukan media yang
dapat memberikan informasi secara lebih efisien. Tujuan dari penelitian ini adalah
membuat sebuah website yang berisi informasi tentang barang apa saja yang
tersedia di toko Halmahera Musik Klaten dan membuat website untuk admin dalam
mengelola data yang terdapat di toko Halmahera Musik Klaten. Website ini
dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MariaDB sebagai database
untuk menyimpan data yang akan dibutuhkan oleh website, serta menggunakan
metode waterfall sebagai metode pengembangan sistem. Website ini memiliki
halaman untuk pengguna yang berisi informasi mengenai toko ini, dan halaman
yang hanya dapat diakses oleh admin untuk membantu admin dalam memperbarui

informasi di toko. Pengujian yang dilakukan memberikan hasil yang diharapkan.

Kata kunci: Website, PHP, MariaDB, Metode Waterfall
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ABSTRACT

Halmahera Musik Klaten is one of the musical instrument shops in Klaten,
which offers buying and selling of musical instruments, sound systems and other
equipment as well as providing services for repairing musical instruments and
opening music lessons. To find out information about what items are available at
the Halmahera Musik Klaten store, visitors need to come directly to the store, so
this method is not efficient in getting information, especially because many of the
shop's customers are out of town. Therefore, we need media that can provide
information more efficiently. The purpose of this research is to create a website that
contains information about what items are available at the Halmahera Musik Klaten
store and create a website for admins to manage the data contained in the Halmahera
Musik Klaten store. This website is designed using the programming language PHP
and MariaDB as a database for storing data that will be needed by the website, and
using the waterfall method as a system development method. This website has a
page for users that contains information about this store, and a page that can only
be accessed by the admin to assist the admin in updating information on the store.
The tests carried out gave the expected results.

Keyword: Website, PHP, MariaDB, Waterfall Method
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