BAB V

PENUTUP

31  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dalam pembuatan permainan  “Slime Wani

Meet Dragon " dengan menerapkan kecerdasan buatan menggunakan algoritme A*
yang telah dilakukan. maka diperoleh beberap: an vaitu sebagai berikut:
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5. Perlu ditambahkan sistem skoring yang lebih jelas.
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